VALIKAINE <MATEMAATIKA" — | KOOLIASTE

1. ULDALUSED
1.1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Valikaine Oppe-eesmark on pakkuda Opilasele vOimalust aine suvitsi dppimiseks, mdistete stisteemi
kujunemise ja rakendamise loogika mdistmiseks ning arendada oskusi, et rakendada omandatud teadmisi
nii praktiliste kui ka ainepOhiste ulesannete lahendamiseks.

Kursuse 18puks Gpilane:

1) valdab matemaatikale omaseid stimboleid ja oskab neid rakendada erinevates ulesannetes;
2) loogilise mdotlemise, tahelepanu, vordlemisoskuse, seoste loomise ja probleemilahendusoskuse

arendamine.

1.2. Valikdppeaine kirjeldus

Pohieesmargiks on matemaatikapadevuse arendamine ja matemaatika siivadpe. Oppeprotsessi kaigus

omandatakse matemaatikale omane keel ja stimbolid.

1.3. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Valikbppeaine on mdeldud 1. klassi Gpilastele, valikdppeaine maht on 35 Gppetundi.

2. Valikdppeaine sisu

Opitulemused

Oppesisu

L&iming

Labivad
teemad

vorrelda ja jarjestada arve,
maérgata seaduspéarasusi,
rihmitada objekte,
lahendada lihtsaid loogika- ja
teksttilesandeid ning

e pbhjendada oma lahenduskéiku.

Opilane oskab
[ ]
[ ]
[ ]
(]

Loogilist

motlemist

matemaatikatlesanded

arendavad

Loodusained
Sotsiaalained
Kehaline
kasvatus

Tehnoloogia
ja
innovatsioon

Opilane oskab

e keskenduda matemaatilisele
tlesandele,
jargida téojuhiseid,
maérgata olulist infot ja detaile,
leida seaduspérasusi ning
kontrollida oma lahendust.

Tahelepanu

matemaatikatilesanded

arendavad

Inimesedpetus

o

(]
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Opilane oskab

o VOrrelda arve, esemete hulki ja
suurusi,
kasutada vordlusmarke ning
pbhjendada oma valikut.

\Vordlemisoskuse
matemaatikallesanded

arendavad

Inimesedpetus

Tehnoloogia

Tervis ja
ohutus

luua seoseid arvude ja hulkade vahel,
kasutada olemasolevaid teadmisi
probleemide lahendamisel,
valida sobiva lahendusviisi ning

e pbhjendada oma vastust.
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loomise

probleemilahendusoskuse
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ja
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ja
innovatsioon




VALIKAINE <cMATEMAATIKA" — 11 KOOLIASTE

1. ULDALUSED

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Valikaine Oppe-eesmark on pakkuda Opilasele v@imalust aine sivitsi dppimiseks, mdistete susteemi
kujunemise ja rakendamise loogika mdistmiseks ning arendada oskusi, et rakendada omandatud teadmisi
nii praktiliste kui ka ainep@histe ilesannete lahendamiseks.

Kursuse 18puks Gpilane:

3) valdab matemaatikale omaseid siimboleid ja meetodeid ning oskab neid rakendada erinevates
ulesannetes nii matemaatikas, kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades.

4) oskab valida sobivaid probleemilahendusstrateegiaid, neid analliiisida ja rakendada praktikas ja
hinnata saadud tulemuste tapsust.

5) mdistab omandatud teadmiste sotsiaalset, kultuurilist ja isiklikku tahendust.

1.2. Valikdppeaine Kirjeldus

PBhieesmargiks on matemaatikapadevuse arendamine ja matemaatika siivadpe. Oppeprotsessi kaigus
omandatakse matemaatikale omane keel, sumbolid ja meetodid, mis loovad v6imaluse:

1) sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme, Kirjeldada seoseid matemaatiliselt ja sbnastada
oma tblgendusi;

2) plstitada probleeme ja leida neile lahendusi;

3) tootada vélja ja rakendada probleemilahendamise mitmekesiseid viise;

4) analliisida andmeid ja teha jareldusi loogilise arutluse abil;

5) kasutada info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaid matemaatiliste Gilesannete lahendamiseks;

6) jalgida ja hinnata oma edasiminekut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

1.3. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Valikdppeaine on mdeldud 5. klassi Gpilastele, valikdppeaine maht on 35 Gppetundi.

2. Valikdppeaine sisu

Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad
teemad

1) arvutab peast (liitmine ja Neli pdhitehet naturaalarvudega. Keel ja Tervis ja
lahutamine 100000 piires, korrutamine ja |Avaldise lihtsustamine. kirjandus ohutus
jagamine 1000 piires) ja kirjalikult Probleemiilesannete lahendamise Loodusained [Tehnoloogia
(liitmine ja lahutamine 100 000 piires, skeem Sotsiaalained fja
korrutamine ja jagamine 10000 piires) Kehaline innovatsioon
taisarvudega; kasvatus
2)  jagab Kirjalikult kuni 6-kohalist Tehnoloogia
arvu kuni 3-kohalise arvuga; Vene keel ja
3)  tunneb ja rakendab tehete kultuur
jarjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud),




4)  arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

5) nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi ulesande
lahendamiseks;

6) koostab mitmetehtelisi
tekstllesandeid;

7) kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

8) sOnastab ja kasutab

Jaguvus. Jaguvustunnused

Inimesedpetus

jaguvustunnuseid 9-ga 4-; 25-ga 6-, 15-ga Rahatarkus

janii edasi

9)  jarjestab ja vordleb positiivseid Kimnendmurd Inimesedpetus (Tervis ja

ratsionaalarve; Rahatarkus ohutus

10) mdistab ja selgitab mdo6tihikute Kehaline

vahelisi seoseid,; kasvatus

11) hindab oma arengut matemaatiliste Tehnoloogia

teadmiste ja oskuste omandamisel;

12)  selgitab plaanimd6du tahendust; Plaanimdot Arhitektuur  |Elukestev

13) oskab etteantud plaani ja selle MdGtkava Loodusdpetus [Ope ja

mdGtkava jargi leida reaalsete objektide Joonestamine |karjaari

suurusi, objektide vahelisi kaugusi. Tehnoloogia  |kujundamine
Tehnoloogia
ja

innovatsioon




