AINEVALDKOND ,,KUNSTIAINED*

1. Uldalused

1.1 Valdkonnapéadevus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on &dratada valdkonna vastu huvi ja seda
jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles, et péhikooli
I6puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tblgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasppijate loometegevust;

4) mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust nutidisaegses thiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sOnumi edastama ning vastuvdtjana
informeeritult ja kriitiliselt;
6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2 Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht

Oppeaine 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9.
klass | klass | klass | klass | klass | klass | klass | klass | klass

Kunst 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1

1.3 Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 18iming

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning
kunstid (muusika, kunst, Kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja
parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide
kui professionaalse korgkultuuri loomingu kdrval on téhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur
motestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie pohimotte Umber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kbne ei ole sGnasGnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tblgendusvdimalusi ja téhendusi, mis p6hinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. T6lgendamise puhul on alati
voimalik l&htuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse
tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika Gppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekdlgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Kunstidega tegelemine po&hikoolis toetab Opiloovust (uudsed t&henduslikud kogemused ja nende
motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning arg loovust (fantaasia, maailma uudne
motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapéevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis vdimaldab Opilasel &ra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda mber
subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nédhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu teiste



oskusi voi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse véaartustamine toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist
maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest pulidlema oma eesmarkide
poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tGhiskondlikku heaolusse panustava
inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad Kkinesteetilised oskused ja kognitiivsed v6imed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse voimekuse kujunemist. Oppimine (sh
musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on sligavam, kui see
toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostods;

5) kunstiainete Gppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning tGldp&devuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse
kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab t6husalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat
ja kriitilist mdtlemist, refleksiooni- ja analtlsioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust,
otsustusvBimet ja riskijulgust. Valdkonnasisene 18iming tugineb kunsti ja muusika
kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade
valjendusvahenditest lahtuvalt ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetbttu on
kunsti ja muusika I6imingukeskmeks ihised aspektid:

1. teose, autori ja loomingu maaratlus;

2. esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning Kriitika;

3. ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (séna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4. niudisaegsed mitme meelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,

installatiivne, uusmeedia kunst jms).

1.4 Uldpadevuste kujundamise vdimalusi

Kunstivaldkond véimaldab kujundada kdiki tldpédevusi igapdevases Oppetdos nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna Gppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja thisel
kultuuriparandil p6hinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes véaartustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analliisitavate kunstiteoste ja -
sindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste véartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle lle arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmatodd, loovtood, arutlused ja
esitlused, Uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeulestes
Oppeprojektides osalemine kujundavad koostédvalmidust ning aitavad vaartustada tksteise toetamist.
Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste Gle arutledes
harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse arendamine aitavad
tundma Gppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning
sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse Opipadevust eriilmeliste (lesannete, Gppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vOimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii 3



individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info hankimist,
selle analutsimist ja télgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad
Opilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada
/ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanallilis aitavad jarjest suurendada Gppija rolli
oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms ré&kimine,
kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. To0de esitlemine
ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust ning
ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde
koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise
viise. Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma
neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes rakendatavate (lesannete
lahendamiseks tuleb sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede ule, pBhjendada valikuid ja
analiitisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema
ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse
matemaatika ja tehnoloogia sOnavara ja mdisteid. Loometlesandeid tdites Opitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning
kunsti arengus.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rihmat6o,
uurimuslikud ning probleemipdhised Ulesanded ja @pitava sidumine nuldisaegse igapaevaeluga.
Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab
vOimaluse katsetada erinevaid ideede valjendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama
toode l0petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

Digipadevus. Info otsimine, sirvimine - infovajaduse méadaratlemine. Eesmérgile vastavate meetodite
valimine. Leiab erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet, rakendades selleks erinevaid
teabeotsingumeetodeid: marksdnaotsing, jarjestamine, filtreerimine, sildipilv. Lisab veebilehele
kommentaari, osaleb veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas arutelus, jargides seejuures nii
tunnustatud suhtlusnorme kui ka valitud keskkonna ndudeid. Loob, vormindab, salvestab ja trikib
kokkulepitud formaatides digitaalseid materjale (sh referaat, plakat, kuulutus, esitlus) jargides
etteantud kriteeriumeid. Kopeerib fotosid, videoid ja helisalvestisi andmekandjale ja saadab neid e-
kirja manusena. Loetleb digitehnoloogia kasutamisega seotud positiivseid ja negatiivseid mdjusid
keskkonnale. Kasutab digitehnoloogiat energiasééstlikult.

1.5. Kunstiainete I6imingu vBimalusi teiste ainevaldkondadega

Nuldisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted
ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna
Oppeainete loomulik osa ning valdkondadeuileseks 16iminguks on palju voimalusi.

1) Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
vOOrkeeled, ajalugu ja thiskonnadpetus, geograafia, k&sitdd ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning
kujundatakse seeldbi véartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust.
Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise
dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele naddistuhiskonna innovatsiooni allikana.



2) Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, mdddud,
nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, lilkkumine, diinaamika
jms).

3) Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
slivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Keel ja kirjandus, sh vdorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning
kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja n&gemismeele flsioloogilist eripéra, Opitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete tundmist.
Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada
ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Vaartused ja kdlblus. Opilasi suunatakse osalema ihiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstitritustel.

Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma
kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri arenemist tanapaevases
globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niidisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike
kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva Gppimise ja tegutsemise oskust, mis
on oluline alus elukestva 6ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koost6édoskusi, mis on olulised tulevases t66elus. Kunst ja muusika
vOimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka
uldisemaid mdotlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete véljunditega
igapéevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda
tddmaailmaga, nt kilastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud
erialasid ja edasioppimise vdimalusi.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid
oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas
tehnoloogilises elu-, 6pi- ning téokeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma
seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat
moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdévahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.



Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teadvustatakse imbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu
allikana ja Opitakse keskkonda sddstma. Vadrtustatakse pérandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Osatakse néha vdimalusi taaskasutuseks, anallilisitakse tehiskeskkonna objekte
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti
kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vGimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
probleemidega.

1.7 Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on Bppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning Opilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja Kriitiliselt motlevaiks Ghiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha
valikuid ja vastutada oma Gppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades ldhtutakse Gppekava Uldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme
I6puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli Oppekavas
satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse réhuasetustest ning l&bivate teemade ja 16imingu
rakendamise pohimdtetest.

Pdhikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad Gpetajad koostodd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripéra ja isikupéaraseid erivéimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku kaésitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning
pakutakse Opi abi ja tuge dpivalikutes;

2) vOetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi Ghiskonnas, kunsti ja muusika uusi maid
kasitlusi, rakendatakse didaktika nltdisaegseid késitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul
uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) vOimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi
ning suunatakse tegema valikuid;

5) kaasatakse dpilasi dppe kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;
6) kavandatakse piisavalt aega terviklike dppelhikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning

Oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate 6ppeulesannete taitmiseks;

7) rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
p6hinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,;

9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kdiakse Oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, néitustel, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10)  vdimaldatakse siduda Opet koolivalise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

11)  seostatakse Oppesisu néidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.8 Hindamine
Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi 6ppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise aluseks on p&hikooli riikliku dppekava ldosas sétestatu, kunsti ja muusika



ainekavas esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise nduded ja
korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava véliselt, sh mitteformaalhariduses
omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tépsustatakse kooli dppekavas.

Hindamise kaigus saavad dpilased mitmekulgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning individuaalse
arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse Gpilastele vGimalusi 6ppe valtel oma edusamme esile
tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele véimaldatakse
eri viise eneseanallilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab
hindamise kaudu teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele
tagasisidet andma. Opilasele on 6&ppelihiku (8ppetegevuste kogum, mis on suunatud samade
Opitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse 8ppe kdigus oma Gppimist ja seatud
eesmarkide saavutamist analiiisima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse
tagasisidet Uldpadevuste arengu ning véartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Opilase
seisukohtadele hiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse soOnalist kirjeldavat tagasisidet.
Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka Gpilase
keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite Gigele kasutusele ning Gigekirjale, mida arvestatakse
hindamisel Glesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel lahtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on 6petatud, rakendades
nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui
ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste
tase, ainealased vdadrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist Gppimist ja
Opetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik s@ltub seatud Oppe-
eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapédevuse omandamisel on Gppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel,
mis toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu
saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.

Kujundava hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras tehtud t6dde Opilasepoolne
dokumenteerimine néiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.

Kunstiainetes véaartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse
kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide méarkamine, motete voolavas ja paindlikkus,
originaalsus, probleemi lahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavdtu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase valjenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli Oppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliUritustel,
kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaolimpiaadil).



Kokkuvétvalt hinnatakse dldjuhul 6ppeperioodi vdi mahuka Gppeteema 18pul, l&htudes dppest kui
tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla s6ltuvalt t66
mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob 0&petaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud
hindamisjuhiste pdhjal.

1.9 Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 8ppekava alusvéartustest ning luuakse Uksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb
usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse Opilase
pingutusi ja opi edu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevéljendust toetav sotsiaal-
emotsionaalne, vaimne ja flusiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema
kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning
avaldumisel oluline. Nii flusiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste vBimetele. Eriti
téhtis on arvestada psuhholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on
eriti téhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad
arutelud ja dpetaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete Gppimise fuusilise dppekeskkonna tagab kool, v6imaldades Opet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate téovahendite ja materjalidega
vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevaljendust. Ope toimub ka
autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, néituse- ja etendusasutustes, kooli
umbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti dpetamiseks on vaja

1) iseseisvaks ja rihmattoks vajalikku pinda eri formaadis t66de, ka suure formaadiga t6ode
tegemiseks;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust tédpinnal ning kéte ja td6vahendite puhastamise
vBimalust;

3) reguleeritava kdrgusega molberteid vdi laudu koos joonistusalustega ning té6de kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise vdimalust;
4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning
internetiiihendust.



2. Ainekavad

2.1 Kunst

2.1.1 Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata
vOimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestavana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
Oppeaine tugineb Ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tanapéeva
maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igathele.

Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja
jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lanhtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja métestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid
jms ning nende erinevaid ja muutuvaid t&hendusvalju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud aretate (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka
juhuslikke ja plaanimata visuaalseid méarke ning kooslusi (nt tanaval v6i meedias korvuti sattunud
reklaamid, kasutatud tlpograafia, muruplatsi niitmine ja sisse tallatud teerada, aja jooksul kujunenud
kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sdnumite ja
tdhenduste loomise, séilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui
ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike
vadrtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine
nii nttdisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad
uhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust,
valjendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna eripéraga, otsingulaselt
ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka thiskonnas,
vadrtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja Uhiskondlike kokkulepete piire
kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja
vBimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuda, kes toetab @pilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tapsema Bpisisu valib Bpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus
ja sallivus, mitmetahenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine
vana ja uue kunstiga on &armiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue
kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste imberhindamisega thiskonnas, uute
vadrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Gppeainet on vOimalik (les ehitada eri kunstikasitlustele
tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui Oppijad ja Opetaja vOivad motiskleda mitme
kunstikontseptsiooni tle ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne,
realistlik, idealistlik, estetismlik, kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti 6ppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on
teosest kui I8pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsingulane tee, tagasiside ja refleksioon,
uldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis
on vaja véartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest dppijale endale
tahtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui l18pptulemus ei ole
originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui I6pptulemus
visuaalkultuuri-, disaini- vOi kunstiteosena on dppes oluline, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket



valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmaérkide ning hindamiskriteeriumide sénastamisega. Kunsti
osaoskused voOimaldavad kunsti Opetamist mitmekilgselt kasitleda ja jalgivad disaini tsiklilist
loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kdibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) valjaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmérgipdrane valjendus- ja toovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
taiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analtis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sénastamise puhul on arvestatud, et 6petaja saaks koostods dpilastega ise otsustada, mis
Oppellesannete ja teemade kasitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste vajadusi ja
muutusi kunstimaailmas. Pohikooli dpitulemustes on rohk teadmisel ja mdistmisel ning sihiparasel
kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima vGimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga
seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on
kujunenud nildisaja praktikas.

2.1.2 Teadmised, oskused, hoiakud

I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste

Opilane: Opilane: Opilane:

1) Kirjeldab visuaalseid pilte, | 1) tolgendab visuaalseid kujutisi | 1) analliisib dpetaja abiga

jooniseid ja stimboleid oma oma kogemuse ja Opitu piires; enne kasutamist visuaalseid

kogemuse piires; 2) teab autorsuse uldisi kujutisi, jooniseid, skeeme ja

2) teab kujutiste kasutamise ja | p6him®étteid:; sumboleid;

jagamise head tava; 3) kasutab Gpetaja juhendamisel | 2) kéitub fhusilistes ja

3) kavandab lihtsamaid osalist disainimist probleemi digitaalsetes

tilesandeid disainis ja loomes lahendamiseks kestlikult; kultuurikeskkondades enamasti

kestlikult; 4) loob omanéolisust taotledes turvaliselt, arvestab visuaalseid

4) teeb kahe- ja kahe-, kolme- ja neljamd&tmelisi kujutisi luues ja kasutades

kolmemdd6tmelisi toid spontaanselt | kunstitdid nii spontaanselt kui ka autorsust;

ning kavandades, kasutades eri uurides ja kavandades, kasutades ning | 3) rakendab Opetaja abiga

tehnika- ja to6votteid,; pdhjendades eri tehnikavotteid ja uurimismeetodeid teoreetiliste,

5) kirjeldab luhidalt enda t66d ja kompositsiooni; kunstitoode voi disainiobjektide

tulemust. 5) analliisib oma teost ja t66d:; loomisel;

6) arutleb loodu dle, seostades | 4) katsetab, julgeb eksida ja
loomingut oma kogemuse piires teiste | t06 kéigus langetada otsuseid
eluvaldkondadega Opetaja abiga;

5) loob omané&olisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi kunstitdid ja
valjapanekuid, uurides ning
teadlikult kavandades, valides ja
rakendades protsessi kaigus
sihipéraselt materjale, tehnika- ja
toovotteid ning kompositsiooni
pohimaotteid;
6) anallusib Opetaja toel
loodut ja arutleb loodu (nii
kunsti kui ka visuaalsete




uldisemalt
7)

8)

monteerida

objektide) le, seostades kunste
ja kunsti teiste valdkondadega
ning Ghiskonna muutustega

tunneb erinevaid
kunstitehnikaid

oskab luua digitaalset
kunsti ja meedia

oskab filmida lUhivideo, videot

1. klass

Opitulemused

Oppesisu

LBiming

Labivad teemad

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte,
jooniseid ning stimboleid (nt dpetaja
valikul: sildid, liiklusmérgid, kaardid,
Opikute illustratsioonid, multifilmide ja
arvutimangude pildilane kulg,
ménguasjade véljandgemine ja roll,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad)
oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tahtsamaid
tunnuseid, lahtudes ulesandest (tehnika,
vorm, vérv, kompositsioon, meeleolu,

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv,
vorm, ruum, riitm).
Erinevate kunstitehnikate
materjalid, to6vdtted ning -
vahendid (nt joonistamine,
maalimine, trikkimine,
kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine,
voolimine jne)
/Valjaselgitamine, teadmine,
maistmine

Matemaatika
Loodusdpetus
Tehnoloogia
Muusika

Keskkond ja
jatkusuutlik

areng
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Teabekeskkond ja
meediakasutus

sisuelemendid); Disain igapéevaelus: Matemaatika | Keskkond ja

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga | tarbeesemete vormi, materjali | Tehnoloogia | jatkusuutlik

ndituse moistmiseks vajaliku info; ja otstarbe seosed LoodusOpetus | areng

4) uurib Opetaja abiga esemete vormi ja /Plaanimine ja ideede Tehnoloogia ja

otstarbe seoseid, arendamine innovatsioon

5) teab, kes on autor; Kunstiteosed kohalikes Tehnoloogia | Teabekeskkond ja

6) kirjeldab ette antud kisimustele muuseumides ja Keel ja meediakasutus

toetudes enda t66d ja mdtestab valminud kunstigaleriides, kirjandus, sh | Keskkond ja

t66d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, kunstitehnikad ja materjalid | vddrkeeled jatkusuutlik

miks tahtsin neid vahendeid kasutada, /Loomine Loodus6petus | areng

kuidas tulemusega rahul olen, mida Tehnoloogia ja

Oppisin? innovatsioon
Teabekeskkond ja
meediakasutus
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus

2. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Lébivad teemad

1) nimetab isuaalteose tahtsamaid | Erinevate kunstitehnikate Matemaatika | Keskkond ja

tunnuseid, lahtudes ulesandest (tehnika, | materjalid, to6votted ning - LoodusOpetus | jatkusuutlik

vorm, varv, kompositsioon, meeleolu, vahendid (nt joonistamine, Inimenedpetus | areng

sisuelemendid); maalimine, trikkimine, Muusika Tehnoloogia ja

2) leiab muuseumis, galeriis kollaazi valmistamine, Tehnoloogia | innovatsioon

Opetaja abiga naituse madistmiseks
vajaliku info;

pildistamine,
vormimine, voolimine jne)
Visuaalse kompositsiooni

Kultuuriline
identiteet




3) teab, kes on autor;

4) Kirjeldab visuaalteose

vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid

(See oleks justkui.... See meenutab

mulle....);

kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes
enda t06d ja motestab valminud t66d:
mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks

tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida Gppisin?

baaselemendid (joon, vérv,
vorm, ruum, ritm).

Inimeste, esemete ja
loodusobjektide iseloomulikud
tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.
/Valjaselgitamine, teadmine,
mdistmine

Pildilased jutustused:
joonistus, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria,
animatsioon
/Plaanimine ja ideede
arendamine

Matemaatika
Tehnoloogia
Loodusdpetus

Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Vadrtused ja
kdlblus Elukestev
Ope ja karjaéri
kujundamine

Reaalsed ning virtuaalsed Matemaatika Kultuuriline

kunsti- ja Tehnoloogia identiteet

meediakeskkonnad Voo6rkeeled Tehnoloogia ja

/Loomine LoodusOpetus | innovatsioon
Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Vaartused ja
kdlblus Elukestev
Ope ja karjaéri
kujundamine

3. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad

1)teab sdastlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust;

2) teab, kes on autor;

3) ei tee igitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju.

4) leiab muuseumis, galeriis
Opetaja abiga naituse mdistmiseks
vajaliku info;

5) teeb kahe- ja kolmem@otmelisi
kunstitdid spontaanselt, kasutades
lihtsamaid tehnikaid ja t06votteid,;

6) lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid Glesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede
lahendusi.

7) kirjeldab ette antud kiisimustele
toetudes enda t66d ja m&testab valminud
t60d: mida ma tegin, kuidas ma tegin,

Tdovahendite otstarbekas ja

Inimenedpetus

Elukestev dpe ja

ohutu kasitsemine. Tehnoloogia karjaari
/Valjaselgitamine, teadmine, kujundamine
maoistmine

Kodukoha loodus- ja Tehnoloogia Elukestev dpe ja
tehiskeskkond, ruum ja ehitis | Matemaatika karjaéari
keskkonnas Vdorkeeled kujundamine
/Plaanimine ja ideede Loodusdpetus | Kultuuriline
arendamine identiteet

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus
Vaartused ja
kdlblus




miks tahtsin neid vahendeid kasutada,
kuidas tulemusega rahul olen, mida
Oppisin?

Ideede esitamise kavandid ja
mudelid. /Loomine

Tehnoloogia
Matemaatika
Loodusdpetus

Elukestev dpe ja
karjaéari
kujundamine
Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Véartused ja
kdlblus

Turvaline ja keskkonnasaéastlik

Inimenedpetus

Véartused ja

tarbimine Loodusdpetus | kdlblus Keskkond
/Refleksioon, analils ja ja jatkusuutlik
kriiti areng
Elukestev Gpe ja
karjaéari
kujundamine
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus
Tervis ja ohutu
4. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad
1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt| Kujutamisdpetus Tehnoloogia Keskkond ja
visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning | Muuseumide ja galeriide Loodusdpetus | jatkusuutlik
enda valikul (teabegraafikat: silte, funktsioonid Vormi ja \V0orkeeled areng
Opikute illustratsioone, (multi) filmide, | funktsiooni seos, traditsioon ja Tehnoloogia ja
riietust) uuenduslikkus disainis innovatsioon
2) kéaitub naitusel turvaliselt ja /Véljaselgitamine, teadmine, Kultuuriline
asjalikult ning leiab enamasti ise maistmine identiteet
muuseumi, galerii vi virtuaalnaituse Elukestev dpe ja
mdistmiseks vajaliku info; karjaari
3) markab ning kirjeldab kujundamine
iseseisvalt seost tarbeeseme voi Piltide, teksti, heli ja liilkumise | Loodusdpetus | Keskkond ja
ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali | koosmaju. Tehnoloogia jatkusuutlik
ja otstarbe vahel; Erinevate objektide Voorkeeled areng
kujutamine Tehnoloogia ja
vaatluse ja malu jargi innovatsioon
/Plaanimine ja ideede Kultuuriline
arendamine identiteet
Elukestev dpe ja
karjaari
kujundamine
Digitaalse kunsti to6vahendite | Tehnoloogia Tehnoloogia ja
kasutamine (nt foto, video, \/0orkeeled innovatsioon
digitaalgraafika, animatsioon). | Loodusdpetus | Kultuuriline
/Loomine identiteet
Elukestev Gpe ja
karjaéari
kujundamine
Kultuuriline

identiteet




Virtuaalsetes kunsti- ja
meediakeskkondades
tegutsemise eetika ja ohutus
/Refleksioon, analiiis ja
kriiti

Tehnoloogia
\/orkeeled
Inimesedpetus

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kultuuriline
identiteet
Elukestev Gpe ja
karjaari
kujundamine
Kultuuriline
identiteet
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus

5. klass

Opitulemused

Oppesisu

L&iming

Labivad teemad

1) kasutab olulisemaid Opitud
kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

2) maérkab ning kirjeldab
iseseisvalt seost tarbeeseme voi
ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

3) rakendab autorsuse uldisi
pbhimdbtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.
4) selgitab ja analliisib dpetaja
antud kisimustele toetudes oma t60d,
tuues esile tookaigu ning pdhjendades
oma tehtud sisulisi, uurimuslike voi
loomingulisi otsuseid:;

5) annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Gpetaja pakutud vormis;
p6hjendab oma arvamust

Varvusopetus .Erinevad
mineviku ja nliudis kunsti
teosed Eestis ja maailmas.
/Véljaselgitamine, teadmine,
maistmine

Matemaatika
Vdorkeeled
Tehnoloogiadpetu
S

Ajalugu

Elukestev dpe ja
karjaari
kujundamine
Kultuuriline
identiteet

Tervis ja ohutu

Kavandamine kui protsess
ideede

Matemaatika
Ajalugu

Elukestev dpe ja
karjaari

arendamiseks./Plaanimine ja Keskkond ja
ideede arendamine jatkusuutlik
areng
Kultuuriline
identiteet
Kompositsiooni tasakaal, Matemaatika Elukestev dpe ja
pinge, dominant ja koloriit. Inimesedpetus karjaari
Maali, joonistuse, graafika, \V0orkeeled Keskkond ja
kollaazi, skulptuuri, Ajalugu jatkusuutlik
installatsiooni, foto, Tehnoloogiadpetu | areng

digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted./Loomine

S

Tervis ja ohutu
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Vadrtused ja
kélblus
Kultuuriline
identiteet

Erinevad mineviku ja nuudis
kunsti teosed Eestis ja
maailmas, ndited Gpetaja
valikul. Kunstiteose analdis.
/Refleksioon, anallids ja
kriitika

Keel ja kirjandus
Ajalugu

Elukestev dpe ja
karjdéari
kujundamine
Teabekeskkond
ja meediakasutus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Kultuuriline
identiteet
Véartused ja
kolblus




6. klass

Opitulemused

Oppesisu

LBiming

Labivad teemad

1) loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamdd6tmelisi
kunstitdid spontaanselt ning uurides
ja kavandades;

2) teeb Gpetaja abiga
pdhjendatud valikuid dpitud
kunstitehnikate ja toovotete,
materjalide ning
kompositsioonipdhimdtete hulgast
3) markab ning kirjeldab
iseseisvalt seost tarbeeseme voi
ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

4) rakendab autorsuse uldisi
pdhimdotteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.
5) loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi
kunstitdid spontaanselt ning uurides
ja kavandades;

6) teeb Opetaja abiga
pdhjendatud valikuid dpitud
kunstitehnikate ja toovotete,
materjalide ning
kompositsioonip8himatete hulgast

Eesti rahvakunst ja

Matemaatika

Elukestev Gpe ja

ehituskultuur. Figuuri ja Vdorkeeled karjaéari
portree proportsioonid kujundamine
/Véljaselgitamine, teadmine, Kultuuriline
maistmine identiteet
Tervis ja ohutu
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kunstiteose sisulised ja Vdobrkeeled Elukestev dpe ja
vormilised elemendid, Matemaatika karjaéri Keskkond
konkreetne ja abstraktne Ajalugu ja jatkusuutlik

kunstis. Loodust sééstva
tarbimise pGhimatted,
elukeskkonna parandamine
kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu. /Plaanimine ja ideede
arendamine

Inimesedpetus

areng
Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Liikumise kujutamine
Sdnumite ja emotsioonide
edastamise votted ning
vahendid muistsetest aegadest
tdnapédevani. /Loomine

Inimesedpetus
Kehaline kasvatus
Muusika

Elukestev dpe ja
karjaari Keskkond
ja jatkusuutlik
areng

Tervis ja ohutu
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Vaartused ja
kdlblus
Kultuuriline
identiteet
Teabekeskkond ja
meediakasutus
Vaartused ja
kdlblus

Markide ja simbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis /Refleksioon,
anallis ja kriitika

Keel ja kirjandus
Voorkeeled
Inimesedpetus

Elukestev dpe ja
karjaéari
kujundamine
Teabekeskkond ja
meediakasutus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng

Tervis ja ohutu
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Vadrtused ja
kdlblus




7. klass

Opitulemused

Oppesisu

L&iming

Labivad teemad

1) oskab arendada oma ideed,
ldhtudes eesmaérgist;

2) rakendab uurimismeetodeid
Opetaja abiga.

3) valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab
to0votteid ja kompositsiooni
pohimaotteid.

4) selgitab oma t66d ning
valitud t6okéigu ja sbnumi
voimalikke teisi vdimalusi;
pdhjendab sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid,;

5) leiab infot erinevate allikate
kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt.

6) kaitub
kultuurikeskkondades reeglite jargi
(vajaduse korral oskab reeglid vélja
selgitada) ning saab iseseisvalt
vajaliku teabe leidmise ja sindmuse
kogemisega hakkama;

7) mdistab vormide ja varvide
subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi;

Arhitektuuri ja disaini

Matemaatika

Elukestev Ope ja

funktsionaalsus, 6koloogilisus, | Ajalugu karjaari
esteetilisus ja eetilisus kujundamine
/Véljaselgitamine, teadmine, Kultuuriline
maistmine identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Teabekeskkond ja
meediakasutus
Inimese ja ruumilise keskkonna | VVdorkeeled Elukestev dpe ja
suhted. Valjendusvahendite Matemaatika karjaari
vastavus Ajalugu Tehnoloogia ja

ideele, otstarbele ja sihtgrupile
/Plaanimine ja ideede
arendamine

Inimesedpetus

innovatsioon
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Véartused ja
kdlblus

Mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad (nt
joonistamine, maal, kollaaz,
skulptuur, installatsioon jne).
Tekstid, pildid ja joonised
esitluste ja infomaterjalide
kujunduses /Loomine

Inimesedpetus
Voorkeeled

Elukestev dpe ja
karjaari Keskkond
ja jatkusuutlik
areng

Tervis ja ohutu
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kultuuriline
identiteet

Loodust sadstva tarbimise

Keel ja kirjandus

Elukestev dpe ja

8)  motestab esemelise ja pdhimétted, elukeskkonna Voorkeeled karjaari
ruumilise keskkonna voi parandamine kunsti, disaini ja | Inimesedpetus kujundamine
disaininaidete esteetilisi, | arhitektuuri kaudu. Ajalugu Keskkond ja
funktsionaalseid ning okoloogilisi | Kynstiteosed ja stiilid. Lood ja jatkusuutlik areng
aspekte; stindmused uue teose loomise Kultuuriline
l&htepunktina./ identiteet
Refleksioon, analliis Tehnoloogia  ja
ja kriitika innovatsioon
Kodanikualgatus
ja
ettevotlikkus
Teabekeskkond ja
meediakasutus
8. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad
1) rakendab uurimismeetodeid | Kunstiteose vorm ja Matemaatika Elukestev Gpe ja
Opetaja abiga. kompositsioon, perspektiiv, Ajalugu karjaari
2) loob omandéolisust taotledes | vérvilahendus. Nuudis kunsti Bioloogia kujundamine
kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi olulised suunad ja aktuaalsed Muusika Kultuuriline
kunstitdid spontaanselt ja pohjalikult | teemad. identiteet

uurides ning teadlikult kavandades
3) analusib teost (Ulesehitus ja
vorm, tahistavas, peamised siimbolid,
kontekst), leiab erinevaid

/Véljaselgitamine, teadmine,
maoistmine

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Véartused ja




télgendusvBimalusi ja vaatepunkte,

koélblus

pdhjendab neid tdole tuginedes ning
kasutab kunstist radkides
oskussOnavara;

4) leiab seoseid tihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tdnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja

Disainiprotsess probleemile
uue lahenduse leidmiseks
/Plaanimine ja ideede
arendamine

Voorkeeled
Matemaatika
Ajalugu
Inimesedpetus

Elukestev dpe ja
karjaéari
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Keskkond ja
jatkusuutlik areng

meediale;

5) uurib iseseisvalt kunstnike,

kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

6) teab, mida kujutab endast

disain ning kuidas to6tab disainer

teab, mis on kopeerimine ja plagiaat,
ning oskab teiste autorite teoseid ja

Néited Eesti kunstnike,
arhitektide ja disainerite
loomingust. Digitaalsete
tehnoloogiate kasutamine
loovtoodes

(foto, video, animatsioon,

Inimesedpetus
Bioloogia
Voorkeeled
Kehaline kasvatus

Elukestev Gpe ja
karjaari Keskkond
ja jatkusuutlik
areng
Tehnoloogia ja
innovatsioon

nende osi kasutada oma uurimistoos | digitaalgraafika). Kultuuriline
v6i loomes nii, et tegevus ei riiva | /L-oomine identiteet
autori digusi Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Kunstnike, kunstiajaloolaste, Keel ja kirjandus | Elukestev dpe ja
disainerite ja arhitektide Voorkeeled karjaari
erialane t66 ning seosed Inimesedpetus kujundamine
loomemajandusega. Kunst Ajalugu Keskkond ja
uhiskonna, teaduse ja Muusika jatkusuutlik areng
tehnoloogia arengu Kultuuriline
peegeldajana identiteet
/Refleksioon, anallis ja Tehnoloogia ja
kriitika innovatsioon
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Véartused ja
kolblus
9. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad

1. oskab rihmaliikmena luua
Uhistoodest tervikliku valjapaneku ja
esitleda teost publikule.

2. kuulab kaasdppijate
seisukohti, pGhjendab enda arvamust,
annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.

3. analuisib enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid
suhtluses;

4. kasutab peamisi
kunstim@isteid ja teab kunstnikke
kaitub kultuurikeskkondades reeglite
jargi (vajaduse korral oskab reeglid
valja selgitada) ning saab iseseisvalt
vajaliku teabe leidmise ja siindmuse
kogemisega hakkama;

Kirjagraafika ja graafilise

Matemaatika

Elukestev dpe ja

(valikuliselt).
Plaanimine ja ideede
arendamine

kujunduse baasvotted. Geograafia karjaari

Vaéljaselgitamine, teadmine, |Ajalugu kujundamine

maistmine Keel ja kirjandus ([Tehnoloogia ja

\/60rkeeled innovatsioon

Teabekeskkond ja
meediakasutus

Tuntumate teoste ndited ja \VO0rkeeled Elukestev Gpe ja

valjendusvahendite muutumine |Ajalugu karjaéari

eri kultuuride kunstiajaloos Tehnoloogia ja

innovatsioon
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus
Teabekeskkond ja
meediakasutus
\Véartused ja
kolblus




seos sGnumi ja
kontekstiga./Refleksioon,
anallus ja kriitika

Kujutamise viisid (nt Bioloogia Elukestev dpe ja
stiliseerimine, lihtsustamine, Fulsika karjaari Keskkond
abstraheerimine, ja jatkusuutlik
deformeerimine jne) /Loomine areng
Tervis ja ohutu
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kultuuriline
identiteet
Materjalide ja tehnika valiku Ajalugu Elukestev Ope ja

karjaari
kujundamine
Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus




2.2 Muusika

2.1.1 Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on labi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel,
moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikalpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja
-kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmark on tekitada huvi muusika ja
musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses lahtutakse eesti
koolimuusikas valjakujunenud traditsioonidest ja pOhimdtetest (Riho Pats, Heino Kaljuste), mis
toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapaeva
pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi.
Muusikalpetuse kaudu luuakse vdimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse
muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaal kultuurilisi
vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikalpetuses tahtsustatakse:

1) uhislaulmist, kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevaljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise m&tlemise arengu toetamist;

4) Opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, flusilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise véimalusena;
5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning 6ppekaigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusika@petuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega arendatakse dpilase isikupara,
omandatakse oskused ja teadmised (ksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks.

Rihmas vOi Uksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostdooskust, Uksteise kuulamise oskust,
uhtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja
Opimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust. Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, rutmilis-
meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse
voimalused muusikalise enesevéljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.
Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, t&helepanu, analtlsivOimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat



elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused
muusika teadlikumaks maistmiseks.

Muusika v@imaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad dpilaste
silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripérandist ning nende
rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa
on kooli kontserdielus osalemine, et Opilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka
korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivéalise loometegevuse vdimalusi
(koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, t6toad jms).

2.1.2 Teadmised, oskused, hoiakud

I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
Opilane: Opilane: Opilane:
1) tunneb r66mu laulmisest 1) tunneb r60mu nii iseseisvast kui | 1) huvitub muusikast Kui
ja pilliméngust, omaloomingust ja | ka Uhisest muusikategevusest ja kunstiliigist,
muusikalisest litkumisest ning vaartustab musitseerimist; véértustab muusikat ning
muusika kuulamisest; 2) teadvustab ja hindab oma muusikategevust
2) saab esmase Uhislaulmise ja muusikavdimeid, arendab neid kultuuri ja igapéevaelu
koorilaulu kogemuse ning muusikategevustes — laulmises, rikastavana;
pilliménguoskused,; pilliméngus, omaloomingus ja 2) teadvustab muusika
3) kuulab keskendunult muusikalises liikumises; vBimalusi vaimse, fuusilise ja
muusikat, enda ja kaaslaste 3) kuulab stivenenult Eesti ja emotsionaalse tasakaalu
muusikaesitusi ning avaldab selle | teiste rahvaste muusikat ning arutleb | loomisel;
kohta oma arvamust; muusika ule; 3) osaleb aktiivselt
4) méngib loomeideedega ning 4) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos
katsetab musitseerimisel erinevaid | muusikaloomes, katsetab oma ideid teistega, vastutab enda tegevuse
muusika véljendusvahendeid; erinevates eest rihmas
5) rakendab omandatud muusikategevustes ja sobivates (Klassis, kooris, ansamblis); 4)
muusikateadmisi ja -oskusi digikeskkondades, arendab loomeideid muusikalise
muusikategevustes, sh muusikalist | on pusiv lahendusi otsides; enesevéljenduse kaudu:
kirjaoskust (helivaltused, ritmid ja | suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste | katsetab ideid
pausid: loomingusse, pdhjendab ning muusikategevustes, leiab
m y = . analliisib oma arvamusi ja valikuid; | lahendusi esile kerkinud
P e R R 6) mdistab enda seotust Eesti probleemidele, hindab isikupara
2- ja 3-osaline taktimdot; kultuuriparandiga ja véartustab ja erinevaid lahendusi ning on
JO- ja RA-astmerida, JO voti; laulupidu; pisiv ja jarjekindel;
muusikalised oskussonad vastavalt | 7) markab ja teadvustab kultuurilist | 5) tunnetab ja rakendab liikudes
valitud teemadele). mitmekesisust ning suhtub muusika karakterit ja
lugupidavalt eri rahvuskultuuridesse; | véljendusvahendeid,;
8) leiab muusikainfot eri 6) védrtustab kodukoha ja Eesti
teabeallikatest ning kaitub muusikapdrandit ning
vastutustundlikult virtuaalmaailmas; | ndtdismuusikat, on
9) vadrtustab loojat ja loomingut ning | traditsioonide edasikandja laulja
on teadlik autoridigusest; 10) ja/vdi pillimangijana ning osaleb
vaartustab teadmisi ja oskusi laulupidudel;
muusikategevustes, rakendades 7) teadvustab muusikat kui
muusikalist kirjaoskust (helivéltused, | kultuuridevahelist suhtluskeelt,
ratmifiguurid ja pausid: vadrtustab kultuurilist
9 i e 3 - mitmekesisust;
8) tegutseb eetiliselt ja
U e I e I TR R ohutult (sh autoridigust
11) taktima6t 4/4, C ja eeltakt; duur-, | arvestades) nii reaalsetes kui ka
mollhelilaad, helistikud C-a, G-e, F- | Virtuaalsetes




d; muusikalised oskussdnad vastavalt
valitud teemadele).

kultuurikeskkondades, suhtub
kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonnasse; 9)
valib endale meelepérase(d)
muusikaga tegelemise viisi(d),
hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;
10) teadvustab, et teadlikuma
musitseerimise aluseks on
muusikaline kirjaoskus, mille
hulka kuuluvad helivaltused,
rutmifiguurid ja pausid:

kaheksandiktaktimdot
laulurepertuaarist tulenevalt; tihe
votmemargiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe
vBtmemargiga helistikud,;
bassivati repertuaarist
tulenevalt; muusikalised
oskussdnad vastavalt valitud
teemadele; 11) mdistab, kuidas
huvi muusika vastu ning
muusikaoskused v6imaldavad
kujundada sellest elukestva
harrastuse voi elukutse.

1. klass

Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad

teemad

Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Tervis ja
1) laulab loomuliku kehahoiu ja ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu Emakeel ohutus
hingamise, vaba tooni ja selge koduke” (A. Kiis), ,, Tiliseb, tiliseb  [Kunstidpetus [Vaartused ja
diktsiooniga Uksi, ansamblis v8i kooris;  jaisakell”. Loodusdpetus [kblblus
2) véljendab lauldes muusika sisu |2, Pillimang Matemaatika |[Elukestev dpe
ning meeleolu; keha-, riitmi- ja plaatpillid; Kehaline ja karjaari
3) laulab eakohaseid laste-, méngu- [ostinato’des ja/vai kaasméngudes;  |kasvatus planeerimine
ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti (3, Muusikaline liikumine Kultuuriline
ja teiste rahvaste laule; meloodia, riitmi, tempo, dinaamika identiteet
Pilliméang ning vormi tunnetamine ja Kodanikualgatu
4) rakendab keha-, ritmi- ja valjendamine litkumises. S ja
plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi  |4. Omalooming ettevotlikkus
kaasméngudes; ritmilise-meloodiliste Keskkond ja
Muusikaline liikumine improvisatsioonide, kaasméngu jatkusuutlik
5) valjendab muusika sisu ja ja/vdi ostinato loomine keha-, riitmi- areng
karakterit liilkumise kaudu tksi voi ja plaatpillidel; kasutab muusika Teabekeskkond

rihmas;

6) kasutab litkumisel muusika
valjendusvahendeid.

Muusikaline omalooming

7) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, dinaamika);

8) loob lihtsaid ritmilise-meloodilisi
kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel.

karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu

vokaalmuusika: (meloodia,r Gtm,
tempo, diinaamika ja muusikapala
tlesehitus); laulu ja pillimuusikat;
marss, valss ja polka; eesti

rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel,




Muusika kuulamine ja muusikalugu

9) kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suuliselt vdi muul looval viisil;

10) kirjeldab, iseloomustab ning
vOrdleb kuulatava laulu v8i muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud
oskussOnavara ning muusika
valjendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, diinaamika).

Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill).
6. Muusikaline kirjaoskus
noodivaltused, ratmifiguurid ja
pausid;

Ar d
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JO- MI- SO —RA astmeid; 2/4, 3/4,
taktimoot; 2-osaline lihtvorm;
meetrum, takt, taktim®at, taktijoon,
kordamismark, ---kahekordne
taktijoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp;
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sbnade autor;
muusikapala, salm, refrddn, marss,
polka, valss, kaasmang, riitm,
meloodia, tempo, kdlavarv (tdmber),
vaikselt, valjult, piano, forte.

2. klass

Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad

teemad

Laulmine 1. Laulmine. Eesti keel Tervis ja ohutus
1) laulab loomuliku kehahoiu ja ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu Emakeel \Vaartused ja
hingamise, vaba tooni ja selge koduke” Inimesedpetus |kblblus
diktsiooniga Uksi, ansamblis v8i kooris;  |(A. Kiis), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell” |KunstiGpetus [Elukestev Ope ja
2) vdljendab lauldes muusika sisu  |(L. Wirkhaus); laste laulud ,,Lapsed,|Loodusdpetus [karjaari
ning meeleolu; tuppa” ,,Teele, teele, Kehaline planeerimine
3) laulab eakohaseid laste-, méngu- |kurekesed(,,Juba linnukesed...”).  |kasvatus Kultuuriline
ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti 2. Pillimang identiteet
ja teiste rahvaste laule; keha-, riitmi- ja plaatpillid; Kodanikualgatu
Pillimang ostinato’des ja/voi kaasméangudes; S ja
4) rakendab keha-, ritmi- ja 3. Muusikaline liilkumine ettevotlikkus
plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi  [vokaalmuusika: (meloodia, riitm, Keskkond ja
kaasméngudes; tempo, diilnaamika ja muusikapala jatkusuutlik
Muusikaline liikumine Ulesehitus);laulu ja pillimuusikat; areng
5) valjendab muusika sisu ja marss, valss ja polka; eesti Teabekeskkond

karakterit liilkumise kaudu Uksi voi
rihmas;

6) kasutab liikumisel muusika
véljendusvahendeid;

7) tantsib eesti laulu- ja ringménge;
Muusikaline omalooming

8) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, diinaamika);

9) loob lihtsaid ritmilise-meloodilisi
kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel.
Muusika kuulamine

10) kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suuliselt voi muul looval viisil;

11) kirjeldab, iseloomustab ning

rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel,
Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill).

4. Omalooming

ratmilise -meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmangu
ja/vdi ostinato loomine keha -, ritmi
- ja plaatpillidel; kasutab muusika
karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu

vokaalmuusika:

(meloodia, ritm, tempo, diilnaamika
ja muusikapala Glesehitus); laulu ja
pillimuusikat; marss, valss ja polka;




vOrdleb kuulatava laulu v6i muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud
oskuss@navara ning muusika
véljendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, dinaamika);

12)  eristab ja iseloomustab
kuuldeliselt vokaal ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka).

eesti rahvalaulu ja rahvapillidega
(kannel, Hiiu kannel, 166tspill,
torupill, sarvepill, vilepill).

6. Muusikaline kirjaoskus
noodivaltused, ritmifiguurid ja
pausid:

U o o Y, PO
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NA, SO1 - ja RA1 -astmeid  2/4,
3/4, taktimdot; 2-osaline
lihtvorm; meetrum, takt, taktimoot,
taktijoon, kordamismark,
kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp,
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor muusikapala,
salm, refrdén, kaanon, marss, polka,
valss, ritm, meloodia, tempo,
kdlavarv (tamber), vaikselt, valjult,
piano, forte.

3. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad
teemad

Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Tervis ja
1) laulab loomuliku kehahoiu ja ,.Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu Emakeel ohutus
hingamise, vaba tooni ja selge koduke” (A. Kiis), ,, Tiliseb, tiliseb | Inimesedpet | Véartused ja
diktsiooniga Uksi, ansamblis voi kooris; | aisakell” (L. Wirkhaus); us kolblus
2) véljendab lauldes muusika sisu | lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, Kunstidpetus | Elukestev
ning meeleolu; ,,Teele, teele, kurekesed”, Loodusdpetu | dpe ja
3) laulab eakohaseid laste-, ,Kevadel” (,,Juba linnukesed...”), | S karjaari
méangu- ja mudellaule, regilaule, »Kevadpidu” Kehaline kas | planeerimine
kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule; | (,,Elagu kdik...”). vatus Kultuuriline
4) laulab peast kooliastme 2. Pilliméang identiteet
tihislaule: ,,Eesti himn* (F. Pacius), keha-, riitmi- ja plaatpillid,; Kodanikualga
»Mu koduke* (A. Kiis), ,,Tiliseb, tiliseb | ostinato’des ja/vdi kaasméngudes; tus ja
aisakell“ (L. Wirkhaus); lastelaulud 3. Muusikaline liikumine ettevotlikkus
»Lapsed, tuppa®, ,, Teele, teele, eri maade rahvamuusikale (sh Keskkond ja
kurekesed®, ,,Kevadel“ (,,Juba rahvatantsudele) iseloomuliku jatkusuutlik
linnukesed...), karakteri valjendamine liikumise areng
,,Uhti, uhti, uhkesti®, kaudu. Teabekeskko
,,Emakesele” (M.Hidrma), 4, Omalooming nd

»Rongisoit* (G. Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana,
arutleb suuliselt kogetu Ule;

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda lauldes.
Pillimang

7) rakendab keha-, ritmi- ja
plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vi
kaasméngudes;

8) mdistab muusikalise kirjaoskuse

ritmilis-meloodiliste
improvisatsioonide,  kaasmangu
ja/vdi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; sekstide:
regivarsside, lihtsamate
laulusBnade jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu. (meloodia, ritm,
tempo, dilnaamika ja muusikapala
ulesehitus); laulu ja pillimuusikat
marss, valss ja polka eesti




tahtsust ja rakendab seda pilliméngus.
Muusikaline litkumine

9) valjendab muusika sisu ja
karakterit liilkumise kaudu Uksi vOi
rihmas;

10)  kasutab liikumisel muusika
véljendusvahendeid;

11)  tantsib eesti laulu- ja
ringmange;
12)  moistab muusikalise kirjaoskuse

téhtsust ja rakendab

Muusikaline omalooming

13)  rakendab omaloomingus
muusika valjendusvahendeid (meloodia,
ritm, tempo, tdmber, diinaamika);

14)  loob lihtsaid riitmilis-
meloodilisi kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

15)  kasutab loovliikumist muusika
meeleolu véljendamisel;

16)  viljendab muusika meeleolu
kunstitdodes;

17)  modistab muusikalise kirjaoskuse
téhtsust ja rakendab seda
omaloomingus.

Muusika kuulamine

18) kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning

avaldab nende kohta arvamust suuliselt
vOi muul looval viisil;

19) kirjeldab, iseloomustab ning
vOrdleb kuulatava laulu v6i muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud
oskussdnavara ning muusika
valjendusvahendeid (meloodia, rutm,
tempo, tdmber, dinaamika);

20) eristab ja iseloomustab
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

21)  otsib infot erinevatest etteantud
allikatest, eristab kola ja valimuse jargi
eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

rahvalaulu ja rahvapillidega
(kannel, Hiiu kannel, 166tspill,
torupill, sarvepill, vilepill).

6. Muusikaline kirjaoskus.
noodivaltused, ritmifiguurid ja
pausid:

S oo s (Y 2
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JO1- ja Dl-astmeid 2/4, 3/4,
taktimdot; 2-osaline lihtvorm;
meetrum, takt, taktimoaot,
taktijoon, kordamismark,
kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, , noodivars,
astmeridnoodipeaa, astmetrepp,
punkt noodivaltuse, pikendajana.
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sBnade autor
muusikapala, salm, refraan,
kaanon, marss, polka, valss,
ostinato, kaasméng, eelméng,
vahemaéng riitm, meloodia, tempo,
kdlavarv (tamber), vaikselt, valjult,
piano, forte.

4. klass

Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad
Laulmine 1.Laulmine ,.Eesti hiimn" (F. | Eesti keel Tervis ja ohutus
1) laulab haale isikupéra Pacius), ,,Pitha 66" (F. Gruber). | Emakeel Véartused ja
arvestades voimalikult puhta 2. Pillimang keha-, ritmi- ja Inimesedpetus | kdlblus Elukestev

intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning
valjendusrikkalt;

2)
rahvalaulu, the- ja kahehdaalseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

plaatpillid; keelse véikekandle
vOi plokkfl6odi ménguvdtete

laulab eesti vanemat ja uuemat | 3.

meloodia, riitmi, tempo,

Kunstidpetus
Matemaatika

rakendamine musitseerimisel. Kehaline
Muusikaline kasvatus
litkumine

Ope ja karjaéari
planeerimine
Kultuuriline
identiteet
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus




3) vaartustab thislaulmist, laulab
peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp* (E.
Vork), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A.
Hermann), ,,Mu isamaa armas* (saksa
rahvalaul),

,,Meil aiaddrne tdnavas* (eesti
rahvalaul), ,,Pitha 66* (F. Gruber),
»Majakene mere déres* (U. Vinter).
Pillimang

4) suvendab I kooliastmes
omandatud pillimanguoskusi ning
mangib keha-, ritmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);

5) musitseerib muusikateadmisi
ja -oskusi kasutades plokkfloddil
ja/voi vdikekandlel v6i muul
meloodiapillil; rakendab pillimangus

digivoimalusi.
Muusikaline litkumine
6) tunnetab, analliusib ja

valjendab liikumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) uksi
ja/vdi rihmas.

Muusikaline omalooming

7) julgeb loomeideedega
katsetada ning eksida; on lahendusi
otsides pusiv ja jarjekindel;

8) loob rutmilise-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange voi
ostinato’sid keha-, rlitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel;
esitleb neid Uksi v8i riihmas.
Muusika kuulamine

9) kirjeldab ja analusib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades;

10)  tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika
sindmusi;

dinaamika ning vormi
tunnetamine ja véljendamine
litkumises.

4, Omalooming
ritmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmangu
ja/voi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; kasutab
muusika karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.
5. Muusika kuulamine
ja muusikalugu
vokaalmuusika: haaleliigid
(sopran, metsosopran, alt,
tenor, bariton, bass), kooriliigid
(laste-, poiste-, mees-, nais-,
segakoor); koorid ja dirigendid
kodukohas;
instrumentaalmuusika:
pillirihmad (klahv-, keel-,
puhk- ja l66kpillid) ;
stimfooniaorkestrid; tuntumad
Eesti koorid; Eesti laulupidude
traditsioon.

6. Muusikaline
kirjaoskus noodivéltused,
ratmifiguurid ja pausid:

a\ 7 3 o :
taktim&odud 2/4, 3/4, 4/4
kaheksandik taktimoot; 2-
osaline lihtvorm; I ja Il
kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussdnavara.

Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Teabekeskkond

11)  eristab kuuldeliselt
sumfooniaorkestri pillirihmi.
5. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad
Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Tervis ja ohutus
1) laulab haale isikupéra arvestades | ,,Eesti hiimn" (F. Emakeel Vadrtused ja

voimalikult puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt;
2) laulab eesti vanemat ja uuemat

Pacius), ,,Meil aiaddrne
tdnavas" (eesti rahvalaul)

2. Pillimang

keha-, riitmi- ja plaatpillid; 6-

Inimesedpetus
Kunstidpetus
Loodusdpetus
Matemaatika

kdlblus Elukestev
Ope ja karjaéri
planeerimine
Kultuuriline




rahvalaulu, the- ja kahehaalseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véaartustab thislaulmist, laulab
peast kooliastme Uhislaule:: Eesti hiimn,
»Eesti lipp”. ,,Meil aiadédrne tinavas‘
(eesti rahvalaul / L. Koidula). Repertuaari
valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpaevadega (mardipaev, kadripaev,
joulud, vastlad, kevadpuhad) ja riiklike
thtpdevadega (isadepdev, Eesti vabariigi
aastapéev, emadepdev jt). Tutvustatakse
laulu autoreid.

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja vdi kuulajana
ning analusib kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

Pillimang

5) siivendab | kooliastmes
omandatud pilliménguoskusi ning mangib
keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasméngudes);

6) musitseerib muusikateadmisi ja -
oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi
vdikekandlel voi muul meloodiapillil;
rakendab pillimangus digiv8imalusi;

7) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/vGi Gpitava
muusikainstrumendiga;

8) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides (ksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

9) tunnetab, anallilsib ja valjendab
liikumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) uksi
ja/vdi rihmas;

10) valjendab liikumise kaudu Eesti ja
teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid
tantse.

Muusikaline omalooming

11)  julgeb loomeideedega katsetada
ning eksida; on lahendusi otsides pusiv ja
jarjekindel,

12)  loob rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid tksi voi
rihmas;

13)  improviseerib astmemudelitele
tuginedes.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
14) kirjeldab ja analutsib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades;

15) tunneb ja eristab eesti

keelse véikekandle vOi
plokkflo6di ménguvdtete
rakendamine musitseerimisel.
3. Muusikaline
litkumine

eesti laulu- ja ringmangud

4. Omalooming
ritmilis-meloodiliste
improvisatsioonide,
kaasmangu ja/vdi ostinato
loomine keha-, ritmi- ja
plaatpillidel. tekstide:
regivarsside, lihtsamate
laulusbnade jne loomine.

5. Muusika kuulamine
ja muusikalugu

Soome, Vene, Lati, Leedu,
Rootsi, Norra, Suurbritannia,
liri, Poola, Austria, Ungari
vOi Saksa
muusikatraditsioonid
muusikateoste autorikaitse
vajalikkuse teadvustamine
ning sellega kaasnevate
diguste ja kohustustega
tutvumine.

6. Muusikaline
kirjaoskus

noodivaltused, ratmifiguurid
ja pausid:

= \

L L] L] . L4 L e L]
Helilaad ja helistik helistikud
C-a, G-¢,

F-d; allolevate oskussdnade
tdhenduse mdistmine ja
kasutamine neid praktikas:
siimfooniaorkester,
kammerorkester,
keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide
nimetused | ja Il kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussdnavara.

Ajalugu
Kehaline
kasvatus

identiteet
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Teabekeskkond




rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha
ja Eesti rahvamuusika stindmusi;

16)  eristab kuuldeliselt
stimfooniaorkestri pillirihmi;

analiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule ja nahtule
hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega.

6. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad

Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Tervis ja ohutus
1) laulab haale isikupéra ,Besti himn" (F. Pacius), ,,Eesti | Emakeel Vadrtused ja
arvestades voimalikult puhta lipp" (E. Vork), ,,Kui Kungla Inimesedpetus | kdlblus
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, | rahvas" (K. A. Hermann), ,Mu | Kunstidpetus Elukestev dpe ja
hingamise ja selge diktsiooniga ning isamaa armas" (saksa rahvalaul). | Loodusdpetus | karjadri
valjendusrikkalt; 2. Pillimang Matemaatika planeerimine
2) laulab eesti vanemat ja uuemat | keha-, ritmi- ja plaatpille Ajalugu Kultuuriline
rahvalaulu, tihe- ja kahehdalseid laule, | kaasméngudes ja/v0i identiteet

kaanoneid ning teiste rahvaste laule;
3) véértustab thislaulmist, laulab
peast kooliastme Uhislaule:

»Eesti himn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp*
(E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas“ (K. A.
Hermann), ,,Mu isamaa armas‘ (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas*
(eesti rahvalaul), ,,Pitha 66 (F.
Gruber), ,,Majakene mere dires* (U.
Vinter);

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analudsib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist
Kirjaoskust, kasutab laulu 6ppides
relatiivseid astmeid.

Pillimang

6) suvendab |  kooliastmes
omandatud  pillimanguoskusi  ning
méngib  keha-ritmi- ja plaatpille

(valdavalt kaasméngudes);
7) musitseerib muusikateadmisi ja
-oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi
vdikekandlel vdi muul meloodiapillil;
rakendab pillimangus digivéimalusi;

8) seostab absoluutseid
helikbrgusi  noodipildis  klaviatuuri
ja/vdi dpitava muusikainstrumea;

9) rakendab muusikalist
kirjaoskust ~ musitseerides  Uksi  ja
erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline litkumine

10) tunnetab, analliusib ja
valjendab liikumise kaudu muusika

ostinato’des; rakendab
musitseerides plokkfloddi
méanguvotteid; seostab
absoluutseid helikérgusi
pilliménguga; kasutab
pilliméngus muusikalisi teadmisi
ja oskusi.

3. Muusikaline liikumine
eri maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomuliku
karakteri véljendamine liikumise
kaudu.

4. Omalooming
ritmilise-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmangu
ja/vdi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; tekstide,
regivarsside, lihtsamate
laulusbnade jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu

Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari voi Saksa
muusikatraditsioonid,;
muusikateoste autorikaitse
vajalikkuse teadvustamine ning
sellega kaasnevate Oiguste ja
kohustustega tutvumine.

6. Muusikaline kirjaoskus
helivéltused, riitmifiguurid ja
pausid

Kodanikualgatus ja
ettevGtlikkus
Keskkond ja
jatkusuutlik areng
Teabekeskkond




valjendusvahendeid (meloodia,
dinaamika, tempo, muusikavorm) tksi
ja/vdi rihmas;

11)  véljendab liikumise kaudu
Eesti ja teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

rakendab liikumises muusikateadmisi.
Muusikaline omalooming

12)  julgeb loomeideedega
katsetada ning eksida; on lahendusi
otsides pusiv ja jarjekindel;

13)  loob rutmilise-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange voi
ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb
neid uksi voi ruihmas;

14)  improviseerib astmemudelitele
tuginedes;
15)  loob muusikale lihtsaid tekste

(regivarsse, laulusénu jne);

16)  loob muusikateadmisi ja -
oskusi rakendades tksi ja/vdi rihmas
lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.
Muusika kuulamine

17) kirjeldab ja analliisib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades;

18)  tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika
stiindmusi; otsib infot ning uurib
kuulatud heliteoste autorite ja
kodukoha loomeinimeste

19) loometegevust ning tutvustab
seda kaaslastele;

20) kuulab ning vdrdleb haile- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja
dirigente ning tuntumaid Eesti koore;
21)  eristab kuuldeliselt
simfooniaorkestri pillirihmi;

22)  analitsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja ndhtule hinnangu
ning jagab kogemusi kaaslastega;
rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.

f— \

’ [ A L A A S ’
kaheksandik taktimd0ot; bassivoti;
allolevate oskuss6nade tahenduse
mdistmine ja kasutamine neid
praktikas:

a) sumfooniaorkester,

b) kammerorkester,
keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;
C) ooper, ballett, muusikal,
simfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal, gospel;

d) popp- ja stivamuusika; |
ja Il kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussdnavara.




7. klass

Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad
Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Tervis ja ohutus
1) laulab Uhe- ja/voi ,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Pitha | Emakeel Vadrtused ja

mitmehaalseid laule klassitunnis,
ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vaartustab ja hindab
thislaulmise traditsiooni, laulab peast
kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F.
Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri‘
(V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan*

(A. Mattiisen), ,,Laul P&hjamaast* (U.
Vinter), ,,Saaremaa valss* (R. Valgre),
,»,Mul meeles veel”“ (R. Valgre), ,,Oma
laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakéir).
Pillimang

4) méangib keha-, riitmi- ja
plaatpille, plokkflooti ja/voi
vdikekannelt, rakendab digivdimalusi
pilliméngus;

5) stivendab I ja Il kooliastmes
omandatud pillimanguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides
tiksi ja eri pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

6) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivarss,
laulusGnad jm);

7) anal(lsib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

8) rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

9) vordleb eri maade
rahvamuusika karakterit ja valjendab
seda liifkumise kaudu;

10)  tunneb muusikat kuulates &ra
erinevad muusikavormid ning
valjendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu.

Muusika kuulamine

11)  vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, haaleliike,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

12)  analGlsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
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(F. Gruber), ,,Mu isamaa on
minu arm” (G. Ernesaks), ,,J44
vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort).
2. Pillimang

keha-, rutmi- ja plaatpille,
plokkflooti kaasmangudes ja/voi
ostinato’des; lahtub
absoluutsetest helikdrgustest
(t&htnimedest) pillimangus;
kasutab ~ muusikat  esitades
muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikaline liikumine
meloodia, riitmi, tempo,
diinaamika ning vormi
tunnetamine ja valjendamine
liikumises.

4, Omalooming
ritmilise-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmangu
ja/vbi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; kasutab
muusika karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu vokaalmuusika
koorid ja dirigendid kodukohas;
meloodiat, ritm, tempo,
dinaamika, tamber;
instrumentaalmuusika,
sumfooniaorkestrid; pillirihmad
(klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid); sumfooniaorkestrid;
tuntud heliloojaid, interpreet,
dirigent, ansambel, orkester
tuntumad Eesti koorid; Eesti
laulupidude traditsioon ning
valikuliselt Prantsuse, Itaalia,
Hispaania, Idamaade
muusikapédrandiga.

6. Muusikaline kirjaoskus
noodivaltused, ritmifiguurid ja
pausid:

Ppp

taktimoddud 2/4, 3/4, 4/4
kaheksandik taktimdot;
2-osaline lihtvorm;

111 kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussdnavara

Inimesedpetus
Kunstidpetus
Loodusdpetus
Matemaatika
Ajalugu
Geograafia

kdlblus Elukestev
Ope ja karjaéri
planeerimine
Kultuuriline
identiteet
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Teabekeskkond




muusikalavastusi ning dppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/néhtule hinnangu ning jagab
oma kogemusi kaaslastega;

13)  rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi.
8. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad
Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Tervis ja ohutus
1) laulab Uhe- ja/vdi ,,EBesti himn" (F. Pacius), ,,Pitha | Emakeel Vaartused ja

mitmehé&alseid laule klassitunnis,
ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning
pbhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vaartustab ja hindab
thislaulmise traditsiooni, laulab peast
kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F.
Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks), ,,Jad vabaks, Eesti meri“
(V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan*

(A. Mattiisen), ,,Laul Phjamaast* (U.
Vinter), ,,Saaremaa valss* (R. Valgre),
»Mul meeles veel”“ (R. Valgre), ,,Oma
laulu ei leia ma iiles™ (V. Ojakéér);

4) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vOi
kuulajana, analliisib kogetut suuliselt
ja kirjalikult.

Pillimang

5) mangib keha-, ritmi- ja
plaatpille, plokkflo6ti ja/voi
vdikekannelt, rakendab digivdimalusi
pillimangus;

6) stivendab 1 ja Il kooliastmes
omandatud pillimanguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides
Uksi ja eri pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

7) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivarss,
laulus@nad jm);

8) analltsib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

9) rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline lilkumine

10)  vordleb eri maade
rahvamuusika karakterit ja valjendab
seda liikumise kaudu;

11)  tunneb muusikat kuulates ara
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(F. Gruber). ,,Mu isamaa on
minu arm” (G. Ernesaks), ,,J4a
vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort),
»Eestlane olen ja eestlaseks jaan”
(A. Mattiisen), ,,Laul
Pdhjamaast” (U. Vinter),
»Saaremaa valss” (R. Valgre)

2. Pillimang

keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti kaasmangudes ja/voi
ostinato’des; lahtub
absoluutsetest helikdrgustest
(tdhtnimedest) pillimangus;
kasutab muusikat esitades
muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikaline liikumine
meloodia, ritmi, tempo,
diinaamika ning vormi
tunnetamine ja véljendamine
lilkumises.

4. Omalooming rutmilise-
meloodiliste

improvisatsioonide, kaasmangu
ja/vdi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; kasutab
muusika karakteri ja meeleolu
véljendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu

kuulab ja eristab muusikapalades
muusika véljendusvahendeid
(meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tdmbrit) ning
muusikateose Ulesehitust; eristab
popp-, rokk-, ja lavamuusikat;
eristab kola ja kuju jargi keel-,
puhk-, 166k- ja klahvpille ning
elektroonne ja pillikoosseise;
teab nimetada tuntud heliloojaid,
interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suurstindmusi; tunneb
eesti parimusmuusika
tdnapdevaseid t6lgendusi. arutleb

Inimesedpetus
Kunstidpetus
Loodusdpetus
Matemaatika
Ajalugu
Geograafia

kdlblus Elukestev
Ope ja karjaéri
planeerimine.
Kultuuriline
identiteet
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Teabekeskkond




erinevad muusikavormid ning
valjendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

12)  rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

13)  vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika Zanre,
muusika esituskoosseise, haaleliike,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

14)  analliusib kuulatud ja/vi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/néhtule

hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

15)  rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.

muusika Ule ja analtdsib seda
oskussdnavara kasutades; vGtab
kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning péhjendab enda
oma nii suuliselt kui ka
kirjalikult. 6. 6. Muusikaline
kirjaoskus noodivéltused,
ratmifiguurid ja pausid:

B Ip
simfooniaorkester,
kammerorkester,
keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide
nimetused; ooper, operett, ballett,
muusikal, simfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal;
popp- ja rokkmuusika,
stivamuusika.  taktimdddud
2/4, 3/4,

4/4 kaheksandik taktimoot; 2-
osaline lihtvorm; 111 kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja

oskussdnavara.
9. klass
Opitulemused Oppesisu L&iming Labivad teemad
Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Tervis ja ohutus
1) laulab Uhe- ja/vai ,.Eesti hiimn" (F. Pacius), ,,Eesti | Emakeel Vaartused ja

mitmehaéalseid laule klassitunnis,
ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning
pbhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3) vaartustab ja hindab
thislaulmise traditsiooni, laulab peast
kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn*
(F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu
arm‘ (G. Ernesaks), ,,J44 vabaks,
Eesti meri® (V. Oksvort), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jaan“

(A. Mattiisen), ,,Laul Pdhjamaast“ (U.

Vinter), ,,Saaremaa valss* (R.
Valgre), ,,Mul meeles veel* (R.
Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iles*
(V. Ojakaar);

4) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vOi
kuulajana, analtiisib kogetut suuliselt
ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist
Kirjaoskust ja muusikateadmisi nii
Uksi kui ka riihmas lauldes, tunneb
oma haaleaparaati ja teab, et haélt on

lipp" (E. Vork), ,,Kui Kungla
rahvas" (K. A. Hermann), ,,Mu
isamaa armas” (saksa rahvalaul),
,»,Mu isamaa onminu arm” (G.
Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti
meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane
olenja eestlaseks jaian” (A.
Mattiisen), ,,Laul

Pohjamaast” (U. Vinter),
,»Saaremaavalss” (R. Valgre),
,Kalevite kants” (P. Veebel),
,»Oma laulu ei leia ma iiles”(V.
Ojakaar).

2. Pillimang

keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti voi 6-keelset
vdikekannelt kaasmangudes
ja/voi ostinato’des; lahtub
absoluutsetest helikdrgustest
(t&htnimedest) pillimangus;
kasutab muusikat esitades
muusikalisi teadmisi ja oskusi.
3. Muusikaline lilkumine
eri maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomuliku
karakteri véljendamine
liikumise kaudu.

Kunstidpetus
Matemaatika
Ajalugu
Geograafia

kdlblus Elukestev
Ope ja karjaéri
planeerimine
Kultuuriline
identiteet
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Teabekeskkond




vaja hoida.

Pillimang

6) méngib keha-, ritmi- ja
plaatpille, plokkflo6ti ja/voi
vdikekannelt, rakendab digivdimalusi
pillimangus;

7) stivendab I ja Il kooliastmes
omandatud pillimanguoskust,
rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

8) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivérss,
laulusGnad jm);

9) analutsib enda ja kaaslaste
loomingut, vdrdleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

10)  rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.
Muusikaline liikumine

11)  vordleb eri maade
rahvamuusika karakterit ja valjendab
seda liikumise kaudu;

12)  tunneb muusikat kullates &ra
erinevad muusikavormid ning
valjendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

13) leiab erinevaid muusikalise
litkumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning
pbhjendab oma valikuid (nt rokk,
dziss, hip-hop, rahvaste muusika jm);
14)  rakendab liikumises
muusikateadmisi.

15)  rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust;

16)  seostab muusikat enda
vaimse, flilsilise ja emotsionaalse
heaoluga.

Muusika kuulamine

17)  uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tdnapédevaseid télgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja p6hjendab oma
arvamust;

18)  vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid, lahtudes
muusika valjendusvahenditest;

19)  vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, haéleliike,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

20)  analldsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,

4, Omalooming
rutmilise-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmangu
ja/voi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; sekstide:
regivarsside, lihtsamate
laulusbnade jne loomine.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu

Vaimne muusika. Ajastud,
stiilid, heliloojad. Slaager,
muusika filmidele,
rahvamuusikamuusikateoste
autorikaitse vajalikkuse
teadvustamine ning sellega
kaasnevate Giguste ja
kohustustega tutvumine;
helistikud; Eesti muusika.

6. Muusikaline
kirjaoskus helivaltused,
ratmifiguurid ja pausid

PRipp

kaheksandik taktimoot;
helistikud; bassivoti; allolevate
oskussdnade tahenduse
mdistmine ja kasutamine neid
praktikas:

a) elektrofoorid,
sumfooniaorkester,
kammerorkester,
keelpilliorkester, dZdssorkester,
partituur,
muusikainstrumentide
nimetused:;

b) ooper, operett, ballett,
muusikal, simfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal,
gospel;

C) rondo, variatsioon;
popp- ja rokkmuusika,
dzdssmuusika, siivamuusika;

d) I, 11 ja 1l kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussBnavara.




muusikalavastusi ning dppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/néhtule hinnangu ning jagab
oma kogemusi kaaslastega;

21)  uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika
suursindmusi;

22)  rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi; rakendab
muusikat kuulates muusikalist
Kirjaoskust;

23)  teeb valiku muusikaga
tegelemise vBimalustest, teab
muusikaga seonduvaid elukutseid
ning dppimisvdimalusi;

24)  seostab muusikat enda
vaimse, flilsilise ja emotsionaalse
heaoluga;

25)  jargib autorikaitse seadust
ning kaitub ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.




