AINEVALDKOND ,, KUNSTIAINED*

1. Uldalused

1.1 Valdkonnapédevus

Kunstiainete valdkonnapéddevuse kujundamise esmane alus on &ratada valdkonna vastu huvi ja seda
jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning véljendub selles, et pdhikooli
16puks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripirandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) mdotestab ja reflekteerib erinevaid kultuurindhtusi ning enda ja kaasoppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tolgendamist vajava sOnumi edastajana ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2 Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Oppeaine 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9.
klass | klass | klass | klass | klass | klass | klass | klass | klass

Kunst 1 2/1* 15 1 1 1 1 1 1

Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1

* vene oppekeelega klassides

1.3  Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning
kunstid (muusika, kunst, Kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja
parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid.
Professionaalse korgkultuuri korval on tdhtsal kohal ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur kui
motestatud inimtegevus laiemalt.

Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie pdhimdtte iimber:

1) kunste on vaja tolgendada. Kunstide keel ei ole sonasdnaline, kunstiteosed pakuvad erinevaid
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis soltuvad maailmavaatest, varasemast elu- ja kunstikogemusest
ning on juhitud tunnetest ja kogemise kontekstist. Tolgendamisel vGib alati 1dhtuda erinevatest
vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus suurendab kunsti tahenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja
muusika Oppimisel on oluline toetada tdlgendamisoskuse arengut;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika Oppimine arendab Oppija loovust
ning isiksuseomadusi, mis loovad eeldused lahendada probleeme uuel viisil mis tahes inimtegevuse
valdkonnas. See aitab jouda originaalsete, kasulike ja eetiliste tulemusteni, mis on vdhemalt looja
jaoks soovitud. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab nii Opiloovust (uudsete ja tdhenduslike
kogemuste omandamine ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) kui ka argiloovust
(fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda jaoks, loovldhenemine igapaevacelule);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse arengut ja inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine
pohikoolis vdimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber subjektiivset
ilu - olgu see kuuldav, kombatav, ndhtav voi abstraktne - ning nautida seda samavorra nagu teiste



oskusi vdi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse véirtustamine aitab leida rahulolu ja tdahendust
maailmas, tugevdab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piitidlema oma eesmarkide poole.
Kunstiainetel on oluline roll isiklikku ja tihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel
muutuvas maailmas;

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinestectilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — nii musitseerimise ja visuaalkunsti, kui ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevused toetavad siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine, sh
musitseerimine, visuaalkunst ja performatiivsete kunstide loomine on tohusam ja siigavam, kui see
toimub terviklikult - keha, vaimu ja eri meelte koostdos;

5) kunstiainete Oppimine toetab enese moistmist ja mdtestamist ning iildpaddevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult.  Jarjepidev tegelemine kunsti ja muusikaga aitab kujundada oppija
eneseusalduse kujunemist ning enesevadrikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada nii
kognitiivseid oskusi - nt loovat ja kriitilist md&tlemist, refleksiooni- ja analiitisioskusi - kui ka
mittekognitiivseid oskusi, nagu avatus, otsustusvoime ja riskijulgus. Valdkonnasisene 16iming tugineb
kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kuigi kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmdisteid, on
nende sisu erialade viljendusvahenditest 1dhtuvalt ainuomane ning ka kontseptsioonide tdhendused ei
pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika 16imingu keskmes tihised aspektid:

1. teose, autori ja loomingu mairatlus;

2. esitus, tolgendus (interpreteerimine) ja Kriitika;

3. ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4. niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video- ja performance-kunst, kaasaegne

tsirkus, installatiivne kunst, uusmeediakunst jm).

1.4 Uldpidevuste kujundamise vdimalused

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki tildpadevusi igapdevases Oppetdds nii teoreetiliste kui ka
praktiliste tegevuste kaudu.

Kultuuri- ja véaartuspiadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ning tihisel
kultuuripédrandil pdhinevat kultuuriruumi kui Oppija identiteedi osa. Tegevustes védrtustatakse nii
individuaalset kui ka kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade ning analiiiisitavate kunstiteoste
ja -stindmuste kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste véadrtushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ning selle iile arutlemine aitavad teadvustada kunsti ja muusikat
eneseviljendusvahendina, hinnata erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austada
autorsust.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmat6od, loovtodd, arutelud ja
esitlused, tihismusitseerimine ning osalemine ihistes kunstiprojektides ja valdkondlikes voi
valdkondadeiilestes Oppeprojektides arendavad koostoooskusi ja aitavad védrtustada {iksteise
toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine kujundab kultuurilist {ihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes
Opivad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamusi austama. Kunstiained teadvustavad
inimese rolli keskkonna kujundaja ja kasutajana moju, suunates tegutsema teadlikult ja jatkusuutlikult
nii looduskeskkonnas kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
Eneseméiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad
oppijal paremini mdista oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine - sh vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sonumid - toetab personaalse, sotsiaalse ja kultuurilist identiteedi kujunemist.
Opipidevus. Kunstiainetes kujundatakse Spipidevust mitmekesiste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis aitavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalsed



kui ka rilhmatoona lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded nouavad info hankimist, selle
analiilisimist ja tdlgendamist ning Opitu rakendamist uutes olukordades. Kunstidppes saavad Gpilased
ise jOukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning
jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad suurendada oppija rolli oma
Opitegevuse teadliku suunajana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on oluline kunstiteostest, -stiilidest ja -ajastutest radkimine, kasutades
nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. To6de esitlemine ning aruteludes
erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine arendavad viljendusoskust ning ainealase
oskussonavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referaatide ning loovtodde koostamine eeldab
oskust moista teabetekste ja suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise. Kunstiainetes
tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Gppides tundma nende eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiddevus. Kunstiainetes rakendatavate iilesannete
lahendamiseks tuleb sOnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada oma valikuid ja
analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (nt kompositsioon, struktuur, riitm), vordlema
ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse
ka matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ning moisteid. Loomeiilesandeid tdites omandatakse oskus
kasutada tehnoloogiavahendeid ja innovaatilisi lahendusi ning moistma teaduse ja tehnoloogia rolli
muusika ja kunsti arengus.

Ettevotlikkuspéddevus. Kunstiainetes toetavad vajalike oskuste kujunemist individuaal- ja riithmat6dd,
uurimuslikud ning probleemipohised iilesanded ja Opitava seostamine niitidisaegse igapdevaeluga.
Vairtustatakse uuenduslikke ja loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus pakub vdimaluse katsetada
erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise viise, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning tuues esile
oma tugevad kiiljed. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima ning vastutama to6de 15petamise ja
tulemuste eest. Samuti tutvutakse valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipddevus. Info otsimine ja sirvimine - infovajaduse mairatlus. Eesmérgile vastavate meetodite
valimine. Opilane leiab erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet, rakendades selleks erinevaid
teabeotsingumeetodeid, nagu marksdnaotsing, jarjestamine, filtreerimine ja sildipilv. Ta lisab
veebilehele kommentaari, osaleb veebifoorumis toimuvates aruteludes, jargides nii tunnustatud
suhtlusnorme kui ka valitud keskkonna ndudeid. Opilane loob, vormindab, salvestab ja triikib
kokkulepitud formaatides digitaalseid materjale (nt referaat, plakat, kuulutus, esitlus), jargides
etteantud kriteeriume. Ta kopeerib fotosid, videoid ja helisalvestisi andmekandjale ning saadab neid e-
kirja manusena. Opilane loetleb digitehnoloogia kasutamisega seotud positiivsed ja negatiivsed mdjud
keskkonnale ning kasutab digitehnoloogiat energiaséastlikult.

1.5. Kunstiainete 16imimisvoimalused teiste ainevaldkondadega

Niilidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne ning kunstiained on tihedalt seotud koigi inimtegevuse
valdkondade ja oma ajastu mdtteviisiga. Kunsti keskmes on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja
maailm eri avaldumisvormides. Seetottu on teiste ainevaldkondadega suhestumine kunstivaldkonna
oppeainete loomulik osa ning valdkondadetileseks 16iminguks on mitmeid voimalusi.

1) Eri kultuuridega tutvutakse paljudes dppeainetes, nagu keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja
tihiskonnadpetus, geograafia, kisitod ja tehnoloogia ning kehaline kasvatus. Nii kujundatakse
vadrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse
aga kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ning loovuse rakendamisele niiiidisiihiskonna
innovatsiooni allikana.



2) Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias ning kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid, nagu kompositsioon, struktuur, moddud,
nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine ja
diinaamika.

3) Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas neid
stivendades ja visualiseerides.

Sotsiaalained. Uuritakse inimeste ja inimrithmade vahelisi suhteid ning eri kultuuride kombeid ja
parimusi. Analiiiisitakse kunsti ja kultuuri rolli ning nende muutumist erinevatel ajalooperioodidel.
Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust, diktsiooni
ning funktsionaalset lugemisoskust. Téiustatakse infokanalite kasutamise oskust ning uuritakse eri
ajastute ja kultuuride lugusid muusikas, kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripdra, Opitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide omadusi.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise ja loogilise mdtlemise oskust, tutvutakse matemaatilise
keele, struktuuride, siimbolite ja meetoditega ning Opitakse tundma matemaatilisi siimboleid,
kujundeid ja mdisteid.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelisi oskusi ja loovat mdtlemist, samuti oskust kavandada ja ellu viia
innovaatilisi ideid, rakendades erinevaid loomisprotsesse, tehnoloogiaid ja tehnikaid.

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

1.6. Lébivate teemade rakendamise voimalused

Viirtused ja kélblus. Opilased osalevad kohalikes ja riiklikes loovtdd siindmustes, nagu niitused,
muuseumikiilastused, kontserdid ja teatrilavastused, mis aitavad kujundada ja mdtestada thiseid
vaartusi.

Kultuuriline identiteet. Oppematerjalide ja tegevuse kaudu tutvuvad dpilased kohaliku, Eesti ja
maailma kultuuripdrandiga, moistes selle rolli igapdevaelus ning arengut tdnapdeva globaalses
maailmas. Kujundatakse lugupidav suhtumine erinevatesse kultuuritraditsioonidesse ja kaasaegse
kultuuri  ndhtustesse.  Véirtustatakse isikliku loovust ning wuute ideede viljendamist.
Elukestev ope ja karjdiri kujundamine. See teema arendab iseseisva Oppimise ja teadlikkuse
omandamise oskust ning kujundab harjumusi elukestvaks Oppeks ja eduka karjdéri iilesehitamiseks.
Samuti arendatakse suhtlus- ja koostddoskusi, mis on tulevases todelus olulised. Kunst ja muusika
aitavad Opilastel teadvustada oma voimeid ja huve ning omandada nii ainealaseid kui ka tildisemaid
motlemis- ja tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse igapédevaelu kunstivdljenduse mitmekesisusega,
kunstiga seotud ametite ja erialadega ning saadakse voimalus kogeda toomaailma, nditeks kiilastades
loomeettevotteid, kontserte ja kaasaegseid lavastusi. Tutvustatakse voimalusi loovuse arendamiseks ja
tdiustamiseks ning avatakse edasiOppimise perspektiive.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtodde kaudu erinevaid oskusi
ja vahendeid, avardades isiksuse arengu vdimalusi ning aidates toime tulla pidevalt muutuvate elu-,
oppe- ja tookeskkondade tehnoloogiliste muutustega.
Teabekeskkond ja meediakasutus. Need teemad holmavad erinevaid oskusi, nagu info leidmine
muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendite kasutamine ning
keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaaside ning meediakeskkonna
vdimaluste ja ohtudega ning kisitletakse autoridigusega seotud kiisimusi.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma
seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ellu viima oma loomingulisi ideid.



Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstiga tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat
moju. Kujutavas kunstis kasutatakse erinevaid materjale, toovahendeid ja instrumente, mille puhul
tuleb jargida ohutuse ja otstarbekuse pOhimatteid.
Keskkond ja jitkusuutlik areng. Umbritsev loodus- ja tehiskeskkond on loomingu allikas ja
inspiratsioon. Opitakse keskkonda hoidma. Viirtustatakse kultuuripdrandi ja rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Pooratakse tdhelepanu materjalide taaskasutamise voimalustele ja nende
kasutamisele kaasaegse loovuse alusena. Analiiiisitakse kunstilise keskkonna objekte 6koloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatenurgast.

1.7 Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetades motivatsiooni ning Kkujundades opilastest aktiivseid ja iseseisvaid
oppijaid ning loovaid ja kriitiliselt m&tlevaid tihiskonnaliikmeid, kes suudavad teha teadlikke valikuid
ja vastutada oma Oppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lidhtutakse Oppekava iildpadevustest, kooli viirtustest, kooliastme
10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli Oppekavas
sdtestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja 16imingu
rakendamise pdhimadtetest.

Pohikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad Opetajad koostddd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripdra ja isikupédraseid erivéimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning
pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

2) vOetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
kasitlusi, rakendatakse didaktika niitidisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodut6ode maht) on moddukas, jaotub dppeaasta jooksul
tihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Gpiharjumusi ja -0skusi
ning suunatakse tegema valikuid;

5) kaasatakse Opilasi dOppe kavandamisse, vOetakse aega eesméirkide ja taotletavate Opitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike Oppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning
oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate dppeiilesannete tditmiseks;

7) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktitvsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
pohinevaid opikeskkondi ning Sppematerjale ja -vahendeid,

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekiikudel, kontsertidel, teatrites, néitustel, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10)  voimaldatakse siduda oOpet koolivdlise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik;

11)  seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.8 Hindamine
Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja
muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku dppekava iildosas sétestatu, kunsti ja muusika



ainekavas esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise nduded ja
korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava viliselt, sh mitteformaalhariduses
omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustatakse kooli dppekavas.

Hindamise kéigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning individuaalse
arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi Oppe viltel oma edusamme esile
tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse
eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab
hindamise kaudu teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasoOpilastele
tagasisidet andma. Opilasele on o&ppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade
Opitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kdigus oma dppimist ja seatud
eesmirkide saavutamist analiiiisima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -0Skuste kdrval antakse
tagasisidet iildpddevuste arengu ning véairtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta ning antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja
maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates
arvestatakse eelkodige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Gpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja
muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmérgi
ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Hindamisel 1dhtutakse dppimisele seatud eesmairgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud, rakendades
nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui
ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja Opilaste eclteadmiste ja oskuste
tase, ainealased véddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja
Opetamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud Oppe-
eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel,
mis toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma voimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu
saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.

Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud t66de  Opilasepoolne
dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.

Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise korval keskendutakse
kujundava hindamise viltel jirgmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, mdtete voolavas ja paindlikkus,
originaalsus, probleemi lahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli oppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jdrgi vOib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliiiritustel,
kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).



Kokkuvotvalt hinnatakse iildjuhul Oppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, 1dhtudes Sppest kui
tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66
mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud
hindamisjuhiste pdhjal.

1.9 Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vigivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb
usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja tunnustatakse Opilase
pingutusi ja opi edu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ning eneseviljendust toetav sotsiaal-
emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline oppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema
kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning
avaldumisel oluline. Nii fiilisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste vOimetele. Eriti
tahtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetottu on
eriti tihtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad
arutelud ja dpetaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete Oppimise fiilisilise dppekeskkonna tagab kool, vdimaldades Opet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate tdovahendite ja materjalidega
vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust. Ope toimub ka
autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, niitustel ja etendustel, kooli imbruses,
kohalikes kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 0petamiseks on vaja

1) iseseisvaks ja rithmatooks sobiv pind eri formaadis toode tegemiseks;

2) 500-Iuksise paevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kéte ja tdovahendite puhastamise
voimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning todde kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise voimalust;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning
internetiithendust.



2. Ainekavad

2.1 Kunst

2.1.1 Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata
andeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, olles seeldbi ka kultuurikandja.
Kunsti oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on
tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele.

Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuse arengut, luues eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas.
See aitab jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kisitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid
jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvilju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka
juhuslikke ja plaanimata visuaalseid méarke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias korvuti sattunud
reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sisse tallatud teerada, aja jooksul kujunenud
kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sonumite ja
tahenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui
ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike
véartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine
nii niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vodivad
tthiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust,
véljendust ja tdhendusi teadlikult ning sihipéraselt, suhestudes valdkonna eripdraga, otsinguliselt ja
eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka iihiskonnas,
vadrtustes ja hoiakutes. Kunstil on digus votta endale fantaasia, moraali ja tihiskondlike kokkulepete
piire kompav ning nihutav rolli, et motestada, arutleda ja katsetada erinevaid ettekujutusi ja
voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tépsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus
ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus ning valmisolek aktiivseks dialoogiks ja
kunstiloomingu motestamiseks nii vana kui ka uuega on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti
seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste védrtuste
timberhindamisega {ihiskonnas, uute vairtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Oppeainet on vdimalik
tiles ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja dpetaja
arutlevad mitmete kunstikontseptsioonide iile ning teadvustavad kunsti loomise ja hindamise eri
aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, esteetiline, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti Sppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dpikogemus. Sageli on teosest
kui Iopptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja refleksioon,
tildpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis
on vaja véadartustada oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest dppijale endale
tahtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui Iopptulemus ei ole
originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui Idpptulemus
visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on dppes oluline, peab dpetaja kvalitatiivse muutuse teket



valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmérkide ning hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti
osaoskused voimaldavad kunsti Opetamist mitmekiilgselt kisitleda ja jélgivad disaini tsiiklilist
loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kéibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) véljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sonastamine, valimine, uurimine);

2) plaaneerimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi planeerimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmirgipirane véljendus- ja tdovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tolgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,

arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds dpilastega ise otsustada, mis
Oppetilesannete ja teemade kasitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Gpilaste vajadusi ja
muutusi kunstimaailmas. Pohikooli dpitulemustes on rohk teadmisel ja mdistmisel ning sihipérasel
kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima vdimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga
seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas planeerimise ja idee arendamisega nii, nagu see on
kujunenud niilidisaja praktikas.

2.1.2 Teadmised, oskused, hoiakud

I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
Opilane: Opilane: Opilane:
1) kirjeldab visuaalseid pilte, | 1) tolgendab visuaalseid 1) analiiiisib Opetaja abiga
jooniseid ja siimboleid oma kujutisi oma kogemuse ja Opitu visuaalseid kujutisi, jooniseid,

kogemuse piires; piires; skeeme ja siimboleid enne nende
2) teab kujutiste kasutamise | 2) tunneb autorsuse kasutamist;
ja jagamise head tava; ildpShimatteid; 2) kaitub fiitisilistes ja

3) kavandab lihtsamaid 3) kasutab Gpetaja digitaalsetes kultuurikeskkondades
iilesandeid disainis ja loomingus | juhendamisel osalist disainimist enamasti turvaliselt ning arvestab
kestlikult; kestliku lahenduse leidmiseks.; visuaalseid kujutisi luues ja

4) teeb kahe- ja 4) loob omanaéolisi kahe-, kasutades autoridigusi;

kolmemootmelisi toid kolme- ja neljamddtmelisi 3) rakendab Opetaja abiga

spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja
toovotteid;

5) kirjeldab liihidalt enda t66d ja
tulemust.

kunstitoid nii spontaanselt kui ka
teadlikult kavandades, kasutades ja
pohjendades erinevaid tehnikaid ja
kompositsioonivotteid.;

5) analiiiisib oma teost ja
t60d;
6) arutleb oma loodud teoste

iile, seostades neid oma kogemuse
piires teiste eluvaldkondadega.

uurimismeetodeid teoreetiliste
t6ode, kunstitodde voi
disainiobjektide loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja
t00 kéigus langetada otsuseid
Opetaja abiga;

5) loob omandolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitdid ja
véljapanekuid, uurides ning
teadlikult kavandades, valides ja
rakendades protsessi kdigus
sihipdraselt materjale, tehnika- ja
toovotteid ning kompositsiooni
pOhimotteid;

6) analiiiisib Opetaja toel oma
loodut ning arutleb nii kunsti kui
ka visuaalsete objektide iile,
seostades neid teiste valdkondade




ja thiskonna muutustega;

7) tunneb erinevaid
kunstitehnikaid;

8) oskab luua digitaalset

kunsti ja meediat, filmida ning
monteerida lithivideoid.

1. klass
Opitulemused Oppesisu Ldiming Libivad
teemad
1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, Visuaalse kompositsiooni Matemaatika | Keskkond ja
jooniseid ning stimboleid (nt dpetaja | baaselemendid (nt joon, varv, Loodusopetus | jatkusuutlik
valikul: sildid, liiklusmérgid, kaardid, | vorm, ruum, riitm). Tehnoloogia | areng.
Opikute illustratsioonid, multifilmide ja| Erinevate kunstitehnikate Muusika Tehnoloogia ja

arvutimingude visuaalne kiilg,
ménguasjade valimus ja roll, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad) oma kogemuse
piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid

materjalid, to6votted ja -vahendid
(nt joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine ning
voolimine jne) /
Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

innovatsioon.
Teabekeskkond
ja
meediakasutus.

tunnuseid, léhtudes tilesandest Disain igapdevaelus: Matemaatika | Keskkond ja
(nt.tehnika, vorm, vérv, tarbeesemete vormi, materjali ja Tehnoloogia | jatkusuutlik
kompositsioon, meeleolu ja otstarbe seosed / Loodusdpetus | areng.
sisuelemendid); Ideede plaanimine ja Tehnoloogia ja
3) leiab Gpetaja abiga muuseumis vdi | arendamine innovatsioon.
galeriis ndituse moistmiseks vajaliku | Kunstiteosed kohalikes Tehnoloogia | Teabekeskkond
info; muuseumides ja kunstigaleriides, | Keel ja ja

4) uurib Gpetaja abiga esemete vormi | kunstitehnikad ning materjalid kirjandus, sh | meediakasutus.
ja otstarbe vahelist seost; /Loomine voorkeeled Keskkond ja
5) teab, kes on autor; Loodusdpetus | jatkusuutlik

6) kirjeldab enda t66d etteantud areng.

kiisimuste abil ning mdtestab
valminud t66d: mida tegin, kuidas
tegin, miks valisin just need vahendid,
kui rahul olen tulemusega ja mida
Oppisin?

Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Teabekeskkond
ja
meediakasutus.
Kodanikualgatu
sja
ettevotlikkus.

Soovituslikud 6ppekiigud:

Narva Linna Keskraamatukogu, Narva Linnus, Kultuurimaja Rugodiv, Akkekiila, Narva Laste Loomemaja,
Narva Noortekeskus, Narva Kunstigalerii

Eesti linnade asutuste kiilastamine dppe-eesmirgil:
Tartu Méanguasjamuuseum; Toila- Oru park; Lottemaa, kunstigaleriid http://www.art.ee/galeriid/

Uritused:

Fotonditus "Eesti looduse stimbolid 2025", dpilaste nditused koolis, pakapiku to6toad

Ouesdppetunnid:

Asfaldile joonistamine, kompositsiooni koostamine looduslikest materjalidest, plenaar, lillede ja muruga

joonistamine.



http://www.art.ee/galeriid/

2. klass

Opitulemused Oppesisu Ldiming Libivad
teemad

1) nimetab visuaalteose tihtsamaid Erinevate kunstitehnikate materjalid,| Matemaatika | Keskkond ja

tunnuseid, 1dhtudes iilesandest toovotted ning -vahendid (nt Loodusdpetus | jatkusuutlik

(tehnika, vorm, virv, kompositsioon, | joonistamine, maalimine, Inimesedpetu | areng.

meeleolu, sisuelemendid);

2) leiab muuseumis, galeriis Opetaja
abiga ndituse moistmiseks vajaliku
info;

3) teab, kes on autor;

4) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid (See oleks
justkui.... See meenutab mulle....);
5) kirjeldab oma t66d etteantud
kiisimuste abil ja analiiiisib tulemust:
mida tegi, kuidas tegi, miks kasutas
just neid vahendeid, kui rahul on
tulemusega, mida oppis?

trilkkimine, kollaazi valmistamine,

S

Tehnoloogia ja

pildistamine, Muusika innovatsioon.
vormimine, voolimine jm) Visuaalse | Tehnoloogia | Kultuuriline
kompositsiooni baaselemendid identiteet.
(joon, vérv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide

iseloomulike tunnuste ning peamiste

omaduste esiletoomine kujutamisel.

/Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine

Pildilised jutustused: joonistus, Matemaatika | Kultuuriline
illustratsioon, koomiks, fotoseeria, | Tehnoloogia | identiteet.
animatsioon Loodusopetus | Tehnoloogia ja

/1deede plaanimine ja
arendamine

innovatsioon.
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng.
Viirtused ja
kolblus.
Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad
/Loomine

Matemaatika
Tehnoloogia
Voorkeeled
Loodusopetus

Kultuuriline
identiteet.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng.
Viirtused ja
kolblus.
Elukestev dpe
ja karjaari
kujundamine.

Soovituslikud éppekiigud:

Narva Linna Keskraamatukogu, Narva Linnus, Kultuurimaja Rugodiv, Akkekiila, Narva Laste Loomemaja,
Narva Noortekeskus, Narva Kunstigalerii

Eesti linnade asutuste kiilastamine dppe-eesmiirgil:
Tartu Ménguasjamuuseum; Toila- Oru park; Lottemaa, kunstigaleriid http://www.art.ee/galeriid/

Uritused:

Fotonditus "Eesti looduse siimbolid 2025", dpilaste nditused koolis, pakapiku to6toad

Ouesoppetunnid:

Asfaldile joonistamine, kompositsiooni koostamine looduslikest materjalidest, plenaar, lillede ja muruga

joonistamine.



http://www.art.ee/galeriid/

3. klass

Opitulemused Oppesisu Ldiming Libivad
teemad
1) moistab sédstlikkuse ja kestlikkuse | Toovahendite otstarbekas ja ohutu | Inimesedpetus| Elukestev dpe
tahtsust; kasutamine. Tehnoloogia | ja karjdéri
2) teab, kes on autor; /Viljaselgitamine, teadmine, kujundamine
3) ei tee digitaalkujutiste salvestamise | mdistmine.
143) (ladgzgamlsega k?”de?' I_<.ah!u; o Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, | Tehnoloogia | Elukestev dpe
bi elan..rirtluusilf? lfr’n%a ims (.)pﬁka 93| ruum ja ehitis keskkonnas Matemaatika | ja karjéari
?nfg_a AIHUSE MOISUNISERS vajatied /1deede plaanimine ja Voorkeeled | kujundamine.
' . ~x . arendamine. Loodusdpetus | Kultuuriline
5) teeb kahe- ja kolmemdotmelisi identiteet
kunstitoid spontaanselt, kasutades P
. . e a1 Tehnoloogia ja
lihtsamaid tehnikaid ja toovotteid; . .
o S . innovatsioon.
6) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid .
. S ; Keskkond ja
iilesandeid ning esitaboma .
. Lo . jatkusuutlik
ideelahendusi nii verbaalselt kui ka areng
visuaalselt; .
7) kirjeldab oma t66d, toetudes Kodanikualgaty
etteantud kiisimustele ning motestab a
. e Yo ettevotlikkus.
valminud t66: mida ta tegi, kuidas ta .
R . . Vidirtused ja
tegi, miks ta kasutas just neid ~
_ ¢ kolblus.
vahendeid, kuidas ta on tulemusega — — - =
rahul ja mida ta Sppis? Ideede_ esitamise kavandid ja Tehnoloogla Elukestev ope
mudelid. /Loomine. Matemaatika | ja karjéari
Loodusdpetus | kujundamine.
Kultuuriline
identiteet.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng.
Viirtused ja
kolblus.
Turvaline ja keskkonnasééastlik Inimesedpetus| Védrtused ja
tarbimine. Loodusopetus | kdlblus.
/Refleksioon, analiiiis ja kriitika. Keskkond ja
jatkusuutlik
areng.
Elukestev ope

ja karjaari
kujundamine.
Kodanikualgatu
sja
ettevotlikkus.
Tervis ja
ohutus.

Soovituslikud éppekiigud:

Narva Linna Keskraamatukogu, Narva Linnus, Kultuurimaja Rugodiv, Akkekiila, Narva Laste Loomemaja,
Narva Noortekeskus, Narva Kunstigalerii

Eesti linnade asutuste kiilastamine dppe-eesmiirgil:
Tartu Mianguasjamuuseum; Toila- Oru park; Lottemaa, kunstigaleriid http://www.art.ee/galeriid/

Uritused:

Fotonditus "Eesti looduse stimbolid 2025", dpilaste nditused koolis, pakapiku to6toad.

Ouesdppetunnid:

Asfaldile joonistamine, kompositsiooni koostamine looduslikest materjalidest, plenaar, lillede ja muruga



http://www.art.ee/galeriid/

| joonistamine.

4. klass
Opitulemused Oppesisu Loiming Labivad
teemad
1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt Kujutamisopetus Tehnoloogia | Keskkond ja
visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning | Muuseumide ja galeriide Loodusopetus | jatkusuutlik
enda valikul (nt.teabegraafikat: silte, | funktsioonid Voorkeeled | areng.
opikute illustratsioone, (multi-) filme, | Vormi ja funktsiooni seos, Tehnoloogia ja
riietust) traditsioon ja uuenduslikkus disainis innovatsioon.
2) kéitub néitusel turvaliselt ja /Viljaselgitamine, teadmine, Kultuuriline
asjalikult ning leiab enamasti moistmine identiteet.
iseseisvalt muuseumi, galerii v&i Elukestev ope
virtuaalndituse mdistmiseks vajaliku ja karjaari
info; kujundamine.
3) miérkab ja Kirjeldab iseseisvalt Piltide, teksti, heli ja liikumise Loodusdpetus | Keskkond ja
seoseid tarbeeseme voi ruumi/hoone | koosmdju. Tehnoloogia | jitkusuutlik
suuruse, vormi, materjali ja otstarbe | Erinevate objektide kujutamine Voorkeeled | areng.
vahel; vaatluse ja mélu jérgi. Tehnoloogia ja
/Plaanimine ja ideede arendamine innovatsioon.
Kultuuriline
identiteet.
Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine.
Digitaalse kunsti to6vahendite Tehnoloogia | Tehnoloogia ja
kasutamine (nt foto, video, Voorkeeled innovatsioon.
digitaalgraafika, animatsioon). Loodusdpetus | Kultuuriline
/Loomine identiteet.
Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine.
Kultuuriline
identiteet.
Eetiline ja ohutu tegutsemine Tehnoloogia | Tehnoloogia ja
virtuaalsetes kunsti- ja Voorkeeled | innovatsioon.
meediakeskkondades. Inimesedpetu | Kultuuriline
/Refleksioon, analiiiis ja Kriiti S identiteet.
Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine.
Kultuuriline
identiteet.
Kodanikualgat
us ja
ettevotlikkus.
5. klass
Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad
1) kasutab olulisemaid opitud Virvusdpetus. Erinevad mineviku ja | Matemaatika | Elukestev dpe
kunstimdisteid ning tunneb niitidiskunsti teosed Eestis ja Voorkeeled | ja karjadri
kunstnikke; maailmas. /Viljaselgitamine, Tehnoloogiad | kujundamine
2) markab ja kirjeldab teadlikkus, méistmine petus Kultuuriline
iseseisvalt tarbeeseme v3i Ajalugu identiteet

ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali




ja otstarbe vahelisi seoseid:;

3) rakendab autorsuse
iildpohimdtteid ning jargib kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava;

4) selgitab ja analiiiisib oma
t60d toetudes dpetaja esitatud
kiisimustele, tuues esile tookéigu ning
pohjendades oma sisulisi, uurimuslike
voi loomingulisi otsuseid;

5) annab kaasdppijatele toetavat
tagasisidet dpetaja pakutud vormis;
pdhjendab oma arvamust.

Tervis ja
ohutus

Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks./ Plaanimine ja
ideede arendamine

Matemaatika
Ajalugu

Elukestev ope
ja karjééri
kujundamine
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Kultuuriline
identiteet

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Maali,
joonistuse, graafika, kollaazi,
skulptuuri, installatsiooni, foto,
digitaalgraafika ja

animatsiooni tehnikad ning
toovotted./Loomine

Matemaatika
Inimesedpetu
S

Voorkeeled
Ajalugu
Tehnoloogiad
petus

Elukestev dpe
ja karjaari
kujundamine
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng

Tervis ja
ohutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Viirtused ja
kolblus
Kultuuriline
identiteet

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti
teosed Eestis ja maailmas. Naited
Opetaja valikul. Kunstiteose analiiiis.
/Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Keel ja
kirjandus
Ajalugu

Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine
Teabekeskkond
ja
meediakasutus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Kultuuriline
identiteet
Viirtused ja
kolblus

6. klass

Opitulemused

Oppesisu

Loiming

Labivad
teemad

1) loob omandolisi kahe-,
kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid
nii spontaanselt kui ka uurides ja
kavandades;

2) teeb Opetaja abiga
pohjendatud valikuid dpitud
kunstitehnikate ja to0ovotete,
materjalide ja

Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Figuuri ja portree proportsioonid
/Viljaselgitamine, teadlikkus,
moistmine

Matemaatika
Voorkeeled

Elukestev ope
ja karjéari
kujundamine
Kultuuriline
identiteet
Tervis ja
ohutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon




kompositsioonipShimdtete seast;

3) maérkab ning kirjeldab
iseseisvalt tarbeeseme voi
ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali
ja otstarbe vahelisi seoseid,;

4) rakendab autorsuse iildisi
pOhimdtteid ning jalgib kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava;
5) loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
kunstitdid spontaanselt, uurides ja
kavandades;

Kunstiteose sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja abstraktne
kunstis. Loodust sddstva tarbimise
pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu. /Plaanimine ja
ideede arendamine

Voorkeeled
Matemaatika
Ajalugu
Inimesedpetu
S

Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Liikumise kujutamine Sonumite ja
emotsioonide edastamise votted
ning vahendid muistsetest aegadest
tdnapdevani. /Loomine

Inimesedpetu
S

Kehaline
kasvatus
Muusika

Elukestev dpe
ja karjééri
kujundamine
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng

Tervis ja
ohutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Viirtused ja
kolblus
Kultuuriline
identiteet
Teabekeskkond
ja
meediakasutus
Viirtused ja
kolblus

Mirkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis /Refleksioon,
analiiiis ja kriitika

Keel ja
kirjandus
Voorkeeled
Inimesedpetu
S

Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine
Teabekeskkond
ja
meediakasutus
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng

Tervis ja
ohutus
Kodanikualgat
us ja
ettevotlikkus
Viirtused ja
kolblus

7. klass

Opitulemused

Oppesisu

Ldiming

Libivad
teemad

1) oskab arendada oma ideed,
lahtudes eesmérgist;

2) rakendab uurimismeetodeid
Opetaja abiga;

3) valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjalid ja

Acrhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus
/Viljaselgitamine, teadlikkus,
moistmine

Matemaatika
Ajalugu

Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine
Kultuuriline
identiteet




tehnikavotted ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pOhimotteid,;

4) selgitab oma t66d ning
valitud t66kdigu ja sdonumi
voimalikke teisi véimalusi, pohjendab
sisulisi, uurimuslikke v&i loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid;
5) leiab infot erinevate allikate
kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt.

6) kaitub kultuurikeskkondades
vastavalt reeglitele (vajadusel oskab
reeglid vilja selgitada) ning suudab
iseseisvalt leida vajalikku teavet ja
osaleda stindmustel;

7) moistab vormide ja varvide
subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi;

8) motestab esemelise ja
ruumilise keskkonna ning
disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi
aspekte;

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Teabekeskkond
ja
meediakasutus
Inimese ja ruumilise keskkonna Voorkeeled | Elukestev dpe
suhted. Viljendusvahendite vastavus| Matemaatika | ja karjédari
ideele, otstarbele ja sihtgrupile Ajalugu kujundamine
/Plaanimine ja ideede arendamine | Inimesedpetu | Tehnoloogia ja
S innovatsioon
Kodanikualgat
us ja
ettevotlikkus
Viirtused ja
kolblus
Mitmesugused kunstimaterjalid ja | Inimesedpetu | Elukestev dpe
tehnikad (nt joonistamine, maal, S ja karjaari
kollaaz, skulptuur, installatsioon Voorkeeled kujundamine
jne). Tekstid, pildid ja joonised Keskkond ja
esitluste ja infomaterjalide jatkusuutlik
kujunduses /Loomine areng
Tervis ja
ohutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kultuuriline
identiteet
Loodust sddstva tarbimise Keel ja Elukestev ope
pohimotted ning elukeskkonna kirjandus ja karjaari
parandamine kunsti, disaini ja Voorkeeled | kujundamine

arhitektuuri kaudu. Kunstiteosed ja
stiilid. Lood ja siindmused uue teose
loomise ldahtepunktina./
Refleksioon, analiiiis

ja kriitika

Inimesedpetu
S
Ajalugu

Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikualgat
us ja
ettevotlikkus
Teabekeskkond
ja
meediakasutus

8. klass

Opitulemused

Oppesisu

Loiming

Labivad
teemad

1) rakendab uurimismeetodeid
Opetaja abiga,

2) loob omanéolisusi kahe-,
kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid
nii spontaanselt kui ka pdhjalikult
uurides ning teadlikult kavandades;
3) analiilisib teost (iilesehitus ja
vorm, téhistavad siimbolid, kontekst),

Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
perspektiiv, virvilahendus.
Niiidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad.
/Viljaselgitamine, teadlikkus,
moistmine

Matemaatika

Ajalugu

Bioloogia
Muusika

Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine
Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Keskkond ja




4) leiab erinevaid jatkusuutlik
tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, areng
pohjendab neid tddle tuginedes ning Viirtused ja
kasutab kunstist radkides kolblus
oskussonavara; Disainiprotsess probleemile uue Voorkeeled | Elukestev dpe
5) leiab seoseid iihiskonnaelu lahenduse leidmiseks Matemaatika | ja karjéiri
valdkondadega nii ajaloost kui ka /Plaanimine ja ideede arendamine | Ajalugu kujundamine
tdnapdevast, tuginedes teistele Inimesedpetu | Tehnoloogia ja
oppeainetele, erialakirjandusele, S innovatsioon
aimekirjandusele, popkultuurile ja Kodanikualgat
meediale; us ja
5) uurib iseseisvalt kunstnike, ettevotlikkus
kunstiteoste ja kunstivoolude tausta; Keskkond ja
6) teab, mida kujutab endast jéatkusuutlik
disain ning kuidas tootab disainer; areng
7) teab, mis on kopeerimine ja Naited Eesti kunstnike, arhitektide | Inimesedpetu | Elukestev dpe
plagiaat, ning oskab teiste autorite ja disainerite loomingust. s Bioloogia | ja karjari
teoseid ja nende osi kasutada oma Digitaalsete tehnoloogiate Vodrkeeled | kujundamine
uurimistods vOi loomes nii, et tegevus | kasutamine loovtéddes Kehaline Keskkond ja
el riiva autori 6igusi. (foto, video, animatsioon, kasvatus jatkusuutlik
digitaalgraafika). areng
/Loomine Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kultuuriline
identiteet
Kunstnike, kunstiajaloolaste, Keel ja Elukestev ope
disainerite ja arhitektide erialane t66 | Kirjandus ja karjaari
ning seosed loomemajandusega. Voorkeeled | kujundamine
Kunst tihiskonna, teaduse ja Inimeseodpetu | Keskkond ja
tehnoloogia arengu peegeldajana S jatkusuutlik
/Refleksioon, analiiiis ja kriitika | Ajalugu areng
Muusika Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikualgat
us ja
ettevotlikkus
Viirtused ja
kolblus
9. klass
Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad
1. oskab rithmaliikmena luua Kirjagraafika ja graafilise kujunduse [Matemaatika [Elukestev ope ja
ihistoodest tervikliku véljapaneku ja  [baasvotted. /Viljaselgitamine, Geograafia karjadri
esitleda teost publikule; tundmine, méistmine Ajalugu kujundamine
2. kuulab kaasdppijate seisukohti, Keel ja Tehnoloogia ja
pohjendab enda arvamust, annab kirjandus innovatsioon
toetavat tagasisidet ning aktsepteerib Voorkeeled — [Teabekeskkond
eriarvamusi. ja

3. analliiisib enne kasutamist

meediakasutus




visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid
suhtluses;

4. kasutab peamisi kunstimdisteid
ja tunneb kunstnikke, kiitub
kultuurikeskkondades reeglite jérgi
(vajadusel oskab reeglid vilja
selgitada) ning suudab iseseisvalt leida
vajalikku teavet ja osaleda
stindmustel.

Tuntumate teoste ndited ja
viljendusvahendite muutumine eri
kultuuride kunstiajaloos
(valikuliselt).

Plaanimine ja ideede
arendamine

'Voorkeeled
Ajalugu

Elukestev ope ja
karjaari
kujundamine
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikualgatus
ja
ettevotlikkus
Teabekeskkond
ja
meediakasutus
Véirtused ja
kdlblus

Kujutamise viisid (nt stiliseerimine,
lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne) /Loomine

Bioloogia
Fiitisika

Elukestev ope ja
karjaari
kujundamine
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng

Tervis ja ohutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kultuuriline
identiteet

Materjalide ja tehnika valiku seos
sonumi ja kontekstiga./Refleksioon,
analiiiis ja kriitika

Ajalugu

Elukestev Ope ja
karjasri
kujundamine
Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Kultuuriline
identiteet
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikualgatus

ja ettevotlikkus




2.2 Muusika

2.1.1 Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 14bi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel,
moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja
-kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi muusika ja
musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti
koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis
toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kisitlusele ning tdnapédeva
pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi.
Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse
muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaal kultuurilisi
véaartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) ithislaulmist, kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;

6) oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimédng, muusikaline liikkumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekaigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Opilase isikupéra,
omandatakse oskused ja teadmised 1iiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi tiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostdooskust, iiksteise kuulamise oskust, iihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust
ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise litkumise ja tekstide loomisega, mille kidigus luuakse voimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiiisivoimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.



Muusikalise kirjaoskuse all moistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise
oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks moistmiseks.
Muusika véimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad dpilaste
silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripirandist ning nende
rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa
on kooli kontserdielus osalemine, et Opilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka
korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivélise loometegevuse voimalusi
(koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

Hindamine sisaldab koéiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimidngu, muusikalist
liikumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka opilase
aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasopilaste osalemisele ning saavutustele dppes.
Opitulemusi hinnatakse suusdnaliste ning numbriliste hinnetega.

Regionaalne eripdra: Narva on linn, kus keelekeskkond on ebapiisav riigikeele tdisvaartuslikuks
omandamiseks. Seetdttu kasutatakse tundides suurt hulka eestikeelset laulukava: traditsioonilisi vanu
kalendrilaulu, samuti kaasaegsete autorite lugusid. Populaarseks on saanud koorilaulu traditsioon,
samuti laulupidude ajalugu. Opitakse Ida-Virumaalt périt muusikalist ajalugu ja silmapaistvaid isikuid,
tdnapdeva auhinnatud loomingulisi kollektiive (nt Narva siimfooniaorkester, Narva poistekoor, F.
Chopini rahvusvahelise klaveri voistluse ajalugu jm).

Soovituslikud dppekiigud: Narva Linna Keskraamatukogu, Narva Linnus, Kultuurimaja Rugodiv,
Kultuurimaja Zeneva, Akkekiila, Narva Loomemaja, Narva Noortekeskus, Narva Kunstigalerii,
osalemine iiritustel EV100 pargis, Narva promenaadil, Pimeaias, Vaba Lava, Narva Muuseum jne.
Voimalusel osaleda koolivélistel muusikaalastel konkurssidel.

Eesti linnade asutuste kiilastamine 6ppe-eesmérgil:

Tartu Mianguasjamuuseum; Toila- Oru park; Lottemaa, kunstigaleriid http://www.art.ee/galeriid, Eesti
ajaloomuuseum https://ajaloomuuseum.ee/teatri-ja-muusikamuuseum

Uritused:

Opilaste kontserdid koolis, traditsioonilised iiritused: pikapiku tdotoad, Mardipdev, Kadripéev,
Emadepaev, jne

Ouesdppetunnid:

Helisevate looduslike materjalide riitmide ja muusikaliste meloodiate koostamine, looduse helide
kuulamine, meid timbritsevate helide kuulamine.

2.1.2 Teadmised, oskused, hoiakud

I kooliaste

I1 kooliaste

111 kooliaste

Opilane:

1) tunneb rddmu laulmisest

ja pilliméngust, omaloomingust ja
muusikalisest liilkumisest ning
muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja
koorilaulu kogemuse ning
pilliménguoskused;

3) kuulab keskendunult

muusikat, enda ja kaaslaste

Opilane:

1) tunneb rddmu nii iseseisvast
kui ka tihisest muusikategevusest
ja viirtustab musitseerimist;

2) teadvustab ja hindab oma
muusikavdimeid, arendab neid
muusikategevustes — laulmises,
pilliméngus, omaloomingus ja
muusikalises liikumises;

3) kuulab stivenenult Eesti ja teiste

Opilane:

1) huvitub muusikast kui
kunstiliigist, vaartustab muusikat
ning muusikategevust

kultuuri ja igapdevaelu
rikastavana;

2) teadvustab muusika
vOimalusi vaimse, fliiisilise ja
emotsionaalse tasakaalu loomisel,
3) osaleb aktiivselt



http://www.art.ee/galeriid
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muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust;

4) mingib loomeideedega ning
katsetab musitseerimisel erinevaid
muusika véljendusvahendeid;

5) rakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi
muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivaltused, riitmid
ja pausid:

™ == 3

H -
¢« o 2 o e .

2- ja 3-osaline taktimoot;

JO- ja RA-astmerida, JO voti;
muusikalised oskussonad
vastavalt valitud teemadele).

rahvaste muusikat ning arutleb
muusika tle;

4) osaleb aktiivselt
muusikaloomes, katsetab oma
ideid erinevates
muusikategevustes ja sobivates
digikeskkondades,

on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja
kaaslaste loomingusse, pohjendab
ning analiiiisib oma arvamusi ja
valikuid;

6) moistab enda seotust Eesti
kultuuripdrandiga ja véértustab
laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab
kultuurilist mitmekesisust ning
suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri
teabeallikatest ning kditub
vastutustundlikult
virtuaalmaailmas;

9) védrtustab loojat ja loomingut
ning on teadlik autoridigusest;
10) vaartustab teadmisi ja oskusi
muusikategevustes, rakendades
muusikalist kirjaoskust
(heliviltused, riitmifiguurid ja
pausid:

) 7 3 o J—

ST 49,79 334 2
11) taktimdot 4/4, C ja eeltakt;
duur-, moll helilaadid, helistikud
C-a, G-e, F-d; muusikalised
oskussonad vastavalt valitud
teemadele).

musitseerimises: tegutseb koos
teistega, vastutab enda tegevuse
eest rithmas (klassis, kooris,
ansamblis);

4) arendab loomeideid
muusikalise eneseviljenduse
kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab
lahendusi esile kerkinud
probleemidele, hindab isikupéra ja
erinevaid lahendusi ning on piisiv
ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab liikudes
muusika karakterit ja
véljendusvahendeid,

6) véirtustab kodukoha ja Eesti
muusikapérandit ning
niiiidismuusikat, on
traditsioonide edasikandja laulja
ja/voi pilliméngijana ning osaleb
laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist suhtluskeelt,
vadrtustab kultuurilist
mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja
ohutult (sh autoridigust arvestades)
nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub
kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonnasse;

9) valib endale meelepiarase(d)
muusikaga tegelemise viisi(d),
hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma
musitseerimise aluseks on
muusikaline kirjaoskus, mille
hulka kuuluvad helivéltused,
jiitrjrlitj%uurid ja pausid:
kaheksandiktaktimoot
laulurepertuaarist tulenevalt; ithe
vOotmemargiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt;
muusikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele;

11) mdistab, kuidas huvi muusika
vastu ning muusikaoskused
voimaldavad kujundada sellest
elukestva harrastuse voi elukutse.




1. klass

Opitulemused Oppesisu Loiming Labivad
teemad
Laulmine Laulmine Eesti keel Keskkond ja
1) laulab loomuliku kehahoiu ja ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu Emakeel jatkusuutlik
hingamise, vaba tooni ja selge koduke” (A. Kiis), ,,Tiliseb, tiliseb [Kunstidpetus [areng.
diktsiooniga iiksi, ansamblis voi kooris;  |aisakell”. Loodusdpetus [Tervis ja
2) véljendab lauldes muusika sisu  [Pilliméng Matemaatika |ohutus.
ning meeleolu; keha-, riitmi- ja plaatpillid,; Kehaline Teabekeskkond
3) laulab eakohaseid laste-, méngu- |ostinato’des ja/voi kaasméangudes; |kasvatus ja
ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti |Muusikaline lilkkumine meloodia, meediakasutus.
ja teiste rahvaste laule; riitmi, tempo, diinaamika ning vormi Tehnoloogia ja
Pilliméng tunnetamine ja viljendamine innovatsioon.
4) rakendab keha-, riitmi- ja liikumises. Elukestev ope
plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi  |Omalooming ja karjaari
kaasméngudes; riitmilise-meloodiliste kujundamine.
Muusikaline liikumine improvisatsioonide, kaasmingu Kodanikualgatu
5) viljendab muusika sisu ja ja/v0i ostinato loomine keha-, riitmi- S ja
karakterit liikumise kaudu tiksi voi ja plaatpillidel; kasutab muusika ettevotlikkus.
rithmas; karakteri ja meeleolu Kultuuriline
6) kasutab liikumisel muusika véljendamiseks loovliikumist. identiteet.
véljendusvahendeid. Muusika kuulamine ja \Védrtused ja
Muusikaline omalooming muusikalugu kolblus.
7) rakendab omaloomingus muusika [vokaalmuusika: (meloodia, riitm,
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja muusikapala
tempo, timber, diinaamika); iilesehitus); laulu ja pillimuusika;
8) loob lihtsaid riitmilise-meloodilisi |marss, valss ja polka; eesti
kaasminge keha-, riitmi- ja plaatpillidel. |rahvalaul ja rahvapillid (kannel,
Muusika kuulamine ja muusikalugu Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
9) kirjeldab kogetud muusikaelamusi [sarvepill, vilepill).
ning avaldab nende kohta arvamust Muusikaline kirjaoskus
suuliselt voi muul looval viisil; noodivaltused, riitmifiguurid ja
10) kirjeldab, iseloomustab ning pausid;
vOrdleb kuulatava laulu voi muusikapala S
meeleolu ja karakterit, kasutades opitud R
oskussdnavara ning muusika .
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, ‘]O'.M IN'NSO _RA_ aStme'd; 214, 3/4,
tempo, timber, diinaamika). taktimoot; 2—osallng I|~ h~tvorm;n
meetrum, takt, taktimoat, taktijoon,
kordamismark, ---kahekordne
taktijoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp;
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sGnade autor;
muusikapala, salm, refrddn, marss,
polka, valss, kaasming, riitm,
meloodia, tempo, kolavérv (tdmber),
vaikselt, valjult, piano, forte.
2. klass
Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad
Laulmine Laulmine. Eesti keel Keskkond ja
1) laulab loomuliku kehahoiu ja ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), Emakeel jitkusuutlik




hingamise, vaba tooni ja selge
diktsiooniga iiksi, ansamblis voi kooris;
2) viljendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, méngu-
ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti
ja teiste rahvaste laule;

Pilliméng

4) rakendab keha-, riitmi- ja
plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi
kaasméngudes;

Muusikaline litkumine

5) viljendab muusika sisu ja
karakterit litkumise kaudu iiksi voi
rithmas;

6) kasutab liikumisel muusika
viljendusvahendeid;

7) tantsib eesti laulu- ja ringménge;
Muusikaline omalooming

8) rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm,
tempo, timber, diinaamika);

9) loob lihtsaid riitmilise-meloodilisi
kaasminge keha-, riitmi- ja plaatpillidel.
Muusika kuulamine

10) kirjeldab kogetud muusikaelamusi
ning avaldab nende kohta arvamust
suuliselt voi muul looval viisil;

11) kirjeldab, iseloomustab ning
vOrdleb kuulatava laulu voi muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara ning muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm,
tempo, timber, diinaamika);

12)  eristab ja iseloomustab
kuuldeliselt vokaal ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka).

,,Mu koduke” (A. Kiis), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus);

laste laulud ,,Lapsed, tuppa” ,,Teele,
teele, kurekesed”, ,,Juba
linnukesed...).

Pilliméng

keha-, riitmi- ja plaatpillid;
ostinato’des ja/vOi kaasmangudes;
Muusikaline liikumine
vokaalmuusika: (meloodia, riitm,
tempo, diinaamika ja muusikapala
iilesehitus); laulu ja pillimuusika;
marss, valss ja polka; eesti rahvalaul
ja rahvapillid (kannel, Hiiu kannel,
160tspill, torupill, sarvepill, vilepill).
Omalooming
riitmilise -meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmangu
ja/v0i ostinato loomine keha -, riitmi
- ja plaatpillidel; kasutab muusika
karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliikumist.
Muusika kuulamine ja
muusikalugu
vokaalmuusika:

(meloodia, riitm, tempo, diinaamika
ja muusikapala iilesehitus); laul ja
pillimuusika; marss, valss ja polka;
eesti rahvalaul ja rahvapillid
(kannel, Hiiu kannel, 166tspill,
torupill, sarvepill, vilepill).
Muusikaline kirjaoskus
noodiviltused, ritmifiguurid ja
pausid:

= ™
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NA, SO1 - ja RA1 -astmeid  2/4,
3/4, taktimoot; 2-osaline
lihtvorm; meetrum, takt, taktimdot,
taktijoon, kordamismark,
kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp,
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor muusikapala,
salm, refrdén, kaanon, marss, polka,
valss, riitm, meloodia, tempo,
kolavérv (tdmber), vaikselt, valjult,

Inimesedpetus
Kunstiopetus
Loodusopetus
Kehaline
kasvatus

piano, forte.

areng.
Tervis ja
ohutus.
Teabekeskkond
ja
meediakasutus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Elukestev dpe
ja karjadri
kujundamine.
Kodanikualgatu
S ja
ettevotlikkus.
Kultuuriline
identiteet.
\Vaartused ja
kolblus.




3. klass

Opitulemused Oppesisu Ldiming Libivad
teemad
Laulmine Laulmine Eesti keel Keskkond ja
1) laulab loomuliku kehahoiu ja ,Besti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu Emakeel jétkusuutlik
hingamise, vaba tooni ja selge koduke” (A. Kiis), ,,Tiliseb, Inimesedpetu | areng.
diktsiooniga iiksi, ansamblis vi kooris; | tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); S Tervis ja
2) viljendab lauldes muusika sisu lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, Kunstidpetus | ohutus.
ning meeleolu; ,,Teele, teele, kurekesed”, Loodusdpetu | Teabekeskko
3) laulab eakohaseid laste-, ,Kevadel” (,,Juba linnukesed...”), | S nd ja
mangu- ja mudellaule, regilaule, »Kevadpidu” Kehaline meediakasut
kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule; | (,,Elagu kdik...”). kasvatus us.

4) laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius),
»Mu koduke* (A. Kiis), ,,Tiliseb, tiliseb
aisakell (L. Wirkhaus); lastelaule
,Lapsed, tuppa“, ,,Teele, teele,
kurekesed*, ,,Kevadel“ (,,Juba
linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti*,
,Emakesele” (M.Hdrma),

,»Rongisoit* (G. Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/véi kuulajana,
arutleb suuliselt kogetu iile;

6) mdistab muusikalise Kirjaoskuse
téhtsust ja rakendab seda lauldes.
Pilliméng

7) rakendab keha-, riitmi- ja
plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi
kaasméngudes;

8) moistab muusikalise kirjaoskuse
téhtsust ja rakendab seda pillimédngus.
Muusikaline liikumine

9) véljendab muusika sisu ja
karakterit liikumise kaudu tiksi voi
rihmas;

10)  kasutab liikumisel muusika
viljendusvahendeid;

11)  tantsib eesti laulu- ja
ringménge;
12)  mdistab muusikalise kirjaoskuse

tahtsust ja rakendab seda pillimdngus
Muusikaline omalooming

13)  rakendab omaloomingus
muusika viljendusvahendeid (meloodia,
riitm, tempo, timber, diinaamika);

14)  loob lihtsaid riitmilis-
meloodilisi kaasméange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

15)  kasutab loovliikumist muusika
meeleolu viljendamisel;

16) viljendab muusika meeleolu
kunstitoodes;

17) moistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda
omaloomingus.

Muusika kuulamine

Pilliméng

keha-, riitmi- ja plaatpillid,;
ostinato’des ja/vOi kaasmangudes;
Muusikaline liikumine eri
maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomuliku
karakteri viljendamine litkumise
kaudu.

Omalooming
ritmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasméngu
ja/voi ostinato loomine keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel; sekstide:
regivérsside, lihtsamate
laulusonade loomine.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu. (meloodia, riitm,
tempo, diinaamika ja muusikapala
tilesehitus); laul ja pillimuusika
marss, valss ja polka eesti
rahvalaul ja rahvapillid (kannel,
Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill).

Muusikaline kirjaoskus.
noodivaltused, riitmifiguurid ja
pausid:

(| = =
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JO1- ja Dl-astmeid 2/4, 3/4,
taktimoot; 2-osaline lihtvorm;
meetrum, takt, taktimoot,
taktijoon, kordamismark,
kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodivars,
astmerida noodipea, astmetrepp,
punkt noodiviltuse, pikendajana.
koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor
muusikapala, salm, refréén,
kaanon, marss, polka, valss,
ostinato, kaasméng, eelméng,
vaheméing riitm, meloodia, tempo,
kolavarv (tamber), vaikselt,

Tehnoloogia
ja
innovatsioon
Elukestev
ope ja
karjaéri
kujundamine
Kodanikualg
atus ja
ettevotlikkus
Kultuuriline
identiteet.
Viirtused ja
kolblus.




18) kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning

avaldab nende kohta arvamust suuliselt
vo1 muul looval viisil;

19) kirjeldab, iseloomustab ning
vordleb kuulatava laulu voi muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades 6pitud
oskussOnavara ning muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm,
tempo, tdmber, diinaamika);

20)  eristab ja iseloomustab
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

21)  otsib infot erinevatest etteantud
allikatest, eristab kola ja valimuse jéargi
eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

valjult, piano, forte.

Soovituslikud oppekiiigud:

Narva Linna Keskraamatukogu, Narva Linnus, Kultuurimaja Rugodiv, Kultuurimaja Zeneva, Akkekiila,
Narva Loomemaja, Narva Noortekeskus, Narva Kunstigalerii Osalemine tiritustel EV100 pargis, Narva
promenaadil, Pimeaias, Vabal Laval, Narva Laste Loomemajas, Narva Muuseumis jne.
Voimalusel osaleda koolivélistel muusikaalastel konkurssidel.
Eesti linnade asutuste kiilastamine dppe-eesmirgil:

Tartu Méanguasjamuuseum; Toila- Oru park; Lottemaa, kunstigaleriid http://www.art.ee/galeriid, Eesti
ajaloomuuseum https://ajaloomuuseum.ee/teatri-ja-muusikamuuseum

Uritused:

Opilaste kontserdid koolis, traditsioonilised iiritused: pikapiku todtoad, Mardipiev, Kadripdev

Ouesdppetunnid:

Heliseva looduslikest materjalidest riitmide ja muusikaliste meloodiate koostamine, looduse helide
kuulamine, meid timbritsevate helide kuulamine.

4. klass

Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad

Laulmine Laulmine ,,Eesti hiimn" (F. Eesti keel Keskkond ja

1) laulab héile isikupéra arvestades | Pacius), ,,Pitha 66" (F. Gruber). Emakeel jéatkusuutlik

voimalikult puhta intonatsiooniga, Pilliméing keha-, riitmi- ja Inimesedpetu | areng.

loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge | plaatpillid; keelse viikekandle v6i | S Tervis ja

diktsiooniga ning véljendusrikkalt; plokkflo6di ménguvotete Kunstiopetus | ohutus.

2) laulab eesti vanemat ja uuemat | rakendamine musitseerimisel. Matemaatika | Teabekeskko

rahvalaulu, iihe- ja kahehéilseid laule, Muusikaline liikumine Kehaline nd ja

kaanoneid ning teiste rahvaste laule; meloodia, riitmi, tempo, kasvatus meediakasutu

3) véadrtustab ithislaulmist, laulab
peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn*
(F. Pacius), ,,Eesti lipp* (E. Vork), ,,Kui
Kungla rahvas® (K. A. Hermann), ,,Mu
isamaa armas® (saksa rahvalaul),

»Meil aiaddrne tdnavas* (eesti rahvalaul),
,,Piiha 66 (F. Gruber), ,,Majakene mere
4ires* (U. Vinter).

Pilliméing

4) stivendab I kooliastmes
omandatud pilliménguoskusi ning
méngib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasmangudes);

5) musitseerib muusikateadmisi ja -

diinaamika ning vormi
tunnetamine ja véljendamine
litkumises.

Omalooming
riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmingu
ja/vdi ostinato loomine keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel; kasutab
muusika karakteri ja meeleolu
véljendamiseks loovliikumist.
Muusika kuulamine ja
muusikalugu vokaalmuusika:
hééleliigid (sopran, metsosopran,
alt, tenor, bariton, bass),

S.
Tehnoloogia
ja
innovatsioon.
Elukestev
ope ja
karjéaari
kujundamine.
Kodanikualga
tus ja
ettevotlikkus.
Kultuuriline
identiteet.
Viirtused ja
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oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, kolblus.

véikekandlel voi muul meloodiapillil; nais-, segakoor); koorid ja

rakendab pilliméngus digivoimalusi. dirigendid kodukohas;

Muusikaline liikumine instrumentaalmuusika:

6) tunnetab, analiilisib ja véljendab | pillirihmad (klahv-, keel-, puhk-

liikumise kaudu muusika ja 166kpillid) ;

véljendusvahendeid (meloodia, siimfooniaorkestrid; tuntumad

diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi | Eesti koorid; Eesti laulupidude

ja/voi rithmas. traditsioon.

Muusikaline omalooming Muusikaline kirjaoskus

7) julgeb loomeideedega katsetada | noodivéltused, riitmifiguurid ja

ning eksida; on lahendusi otsides plisiv | pausid:

ja jirjekindel; d B o e .

8) loob rutmilise-meloodilisi taktimoddud 2/4, 3/4, 4/4'

imprOVisa_tSioone' kaasmﬁpge voi kaheksandik taktimdot; 2-osaline

ostinato’sid keha-, riitmi- Ja _ lihtvorm; 1 ja Il kooliastme

plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb | 1, usikaline kirjaoskus ja

neid tiksi vOi rithmas. oskussdnavara.

Muusika kuulamine

9) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud

muusikat muusika oskussdnavara ja

kirjaoskust kasutades;

10)  tunneb ja eristab eesti

rahvamuusikat: rahvalaulu liike,

rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha

ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

11)  eristab kuuldeliselt

siimfooniaorkestri pillirithmi.

5. klass

Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad

Laulmine Laulmine Eesti keel Keskkond ja

1) laulab haéle isikupéra arvestades | ,,Eesti hiimn" (F. Emakeel jatkusuutlik

vodimalikult puhta intonatsiooniga, Pacius), ,,Meil aiaddrne tdnavas" Inimesedpetu | areng.

loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge | (eesti rahvalaul) S Tervis ja

diktsiooniga ning véljendusrikkalt; Pilliméing Kunstiopetus | ohutus.

2) laulab eesti vanemat ja uuemat | keha-, riitmi- ja plaatpillid; 6- Loodusdpetus | Teabekeskko

rahvalaulu, iihe- ja kahehéilseid laule, keelse viikekandle voi plokkfloodi | Matemaatika | nd ja

kaanoneid ning teiste rahvaste laule; ménguvotete rakendamine Ajalugu meediakasutu

3) viartustab Gihislaulmist, laulab | musitseerimisel. Kehaline S.

peast kooliastme iihislaule:: Eesti hiimn, | Muusikaline liikumine kasvatus Tehnoloogia

,Eesti lipp”. ,,Meil aiadédrne tdnavas* eesti laulu- ja ringméngud ja

(eesti rahvalaul / L. Koidula). Omalooming innovatsioon.

Repertuaari valikul arvestatakse eesti riitmilis-meloodiliste Elukestev dpe

rahvakalendri téhtpdevadega (mardipdev, | improvisatsioonide, kaasméngu ja karjaari

kadripédev, joulud, vastlad, kevadpiihad)
jariiklike tdhtpdevadega (isadepédev,
Eesti vabariigi aastapdev, emadepéev jt).
4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana
ning analiitisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

Pilliméng

5) stivendab I kooliastmes
omandatud pillimanguoskusi ning
méngib keha-, riitmi- ja plaatpille

ja/voi ostinato loomine keha-,
riitmi- ja plaatpillidel. tekstide:
regivérsside, lihtsamate
laulusdnade jne loomine.
Muusika kuulamine ja
muusikalugu

Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi,
Norra, Suurbritannia, liri, Poola,
Austria, Ungari v3i Saksa
muusikatraditsioonid
muusikateoste autorikaitse

kujundamine.
Kodanikualga
tus ja
ettevotlikkus.
Kultuuriline
identiteet.
Viirtused ja
kolblus.




(valdavalt kaasmangudes);

6) musitseerib muusikateadmisi ja -
oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi
véaikekandlel v6i muul meloodiapillil;
rakendab pilliméngus digivdimalusi;

7) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/vGi Opitava
muusikainstrumendiga;

8) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides {iksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline litkumine

9) tunnetab, analiiiisib ja véljendab
lilkumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) {iksi
ja/voi riihmas;

10) viljendab liikumise kaudu Eesti
ja teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse.

Muusikaline omalooming

11)  julgeb loomeideedega katsetada
ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja
jérjekindel;

12)  loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi
rithmas;

13)  improviseerib astmemudelitele
tuginedes.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
14) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud
muusikat muusika oskussOnavara ja
kirjaoskust kasutades;

15)  tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha
ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

16)  eristab kuuldeliselt
stimfooniaorkestri pillirithmi;

17) analiilisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja nihtule hinnangu ning
jagab kogemusi kaaslastega.

vajalikkuse teadvustamine ning
sellega kaasnevate diguste ja
kohustustega tutvumine.
Muusikaline kirjaoskus
noodiviltused, riitmifiguurid ja
pausid:

—
g 9 @se @ @ 3 @ L4

Helilaad ja helistik helistikud C-a,
G-e,

F-d; allolevate oskussonade
tdhenduse maistmine ja
kasutamine neid praktikas:
simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
partituur, muusikainstrumentide
nimetused | ja Il kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara.

— \

6. klass

Opitulemused

Oppesisu

Loiming

Libivad
teemad

Laulmine

1) laulab hééle isikupéra arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat

Laulmine

,,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Eesti
lipp" (E. Vork), ,,Kui Kungla
rahvas" (K. A. Hermann), ,,Mu
isamaa armas” (saksa rahvalaul).
Pilliméing

Eesti keel
Emakeel
Inimesedpetus
Kunstidopetus
Loodusopetus
Matemaatika

Keskkond ja
jétkusuutlik
areng.

Tervis ja
ohutus.
Teabekeskkon




rahvalaulu, ihe- ja kahehéélseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véadrtustab ithislaulmist, laulab
peast kooliastme iihislaule:

,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp*“ (E.
Vork), ,,Kui Kungla rahvas® (K. A.
Hermann), ,,Mu isamaa armas‘ (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas“ (eesti
rahvalaul), ,,Pitha 66* (F. Gruber),
,Majakene mere dires* (U. Vinter);

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana
ning analiiiisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutab laulu 6ppides
relatiivseid astmeid.

Pilliméng

6) stivendab I kooliastmes
omandatud pillimdnguoskusi ning mangib
keha-riitmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasméngudes);

7) musitseerib muusikateadmisi ja -
oskusi kasutades plokkflodil ja/voi
viikekandlel v8i muul meloodiapillil;
rakendab pillimingus digivoimalusi;

8) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis Klaviatuuri ja/vdi Opitava
muusikainstrumendiga;

9) rakendab muusikalist kirjaoskust]
musitseerides  Uksi  ja  erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

10) tunnetab, analiiiisib ja véljendab
litkumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) tiksi
ja/voi rithmas;

11) viljendab liikumise kaudu Eesti
ja teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid
tantse;

12)  rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

13)  julgeb loomeideedega katsetada
ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja
jérjekindel;

14)  loob riitmilise-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi
rithmas;

15)  improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

16)  loob muusikale lihtsaid tekste

(regivérsse, laulusdonu jne);

keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméngudes ja/voi ostinato’des;
rakendab musitseerides plokkfloodi
mianguvotteid; seostab absoluutseid
helikorgusi pilliménguga; kasutab
pilliméngus muusikalisi teadmisi ja
oskusi.

Muusikaline liikumine eri maade
rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomuliku
karakteri vdljendamine liikumise
kaudu.

Omalooming
riitmilise-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasmangu
ja/voi ostinato loomine keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel; tekstide,
regivirsside, lihtsamate
laulusdnade loomine.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari voi Saksa

muusikatraditsioonid;

muusikateoste autorikaitse
vajalikkuse teadvustamine ning
sellega kaasnevate Oiguste jd

kohustustega tutvumine.
Muusikaline kirjaoskus
helivéltused, riitmifiguurid ja
pausid

)

¢ L A ¢ 000 ’
kaheksandik taktimodt; bassivoti;
allolevate oskussonade tdhenduse
mdistmine ja kasutamine neid
praktikas:
a) simfooniaorkester,
b) kammerorkester,
keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused,
c) ooper, ballett, muusikal,
siimfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal, gospel;
d) popp- ja siivamuusika; I ja
Il kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussdnavara.

Ajalugu

dja
meediakasutus
Tehnoloogia
ja
innovatsioon.
Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine.
Kodanikualgat
us ja
ettevotlikkus.
Kultuuriline
identiteet.
Viirtused ja
kolblus.




17)  loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades iiksi ja/v0i rithmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.
Muusika kuulamine

18) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades;

19)  tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha
ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

20)  otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autoreid ja kodukoha
loomeinimesi;

21) esitab loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

22)  kuulab ning vordleb haile- ja
kooriliike;
23)  tunneb kodukoha koore ja

dirigente ning tuntumaid Eesti koore;
24)  eristab kuuldeliselt
siimfooniaorkestri pillirithmi;

25) analiiiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning
jagab kogemusi kaaslastega;

26)  rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.
7. klass
Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad

Laulmine Laulmine Eesti keel Keskkond ja
,,Eesti hiimn" (F. Pacius), ,,Piiha | Emakeel jatkusuutlik

1) laulab iihe- ja/vOi mitmehéélseid | 66" (F. Gruber), ,,Mu isamaa on Inimesedpetu | areng.

laule klassitunnis, ansamblis ja/voi minu arm” (G. Ernesaks), ,,Jdd S Tervis ja

koolikooris; vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort). | Kunstiopetus | ohutus.

2) osaleb laulurepertuaari valimisel | Pilliméng Loodusopetus | Teabekeskko

ning pohjendab oma valikut; keha-, riitmi- ja plaatpille, Matemaatika | nd ja

3) laulab eesti vanemat ja uuemat | plokkflooti kaasméngudes ja/voi | Ajalugu meediakasutu

rahvalaulu, kaanoneid ning teiste ostinato’des; 1dhtub absoluutsetest | Geograafia S

rahvaste laule;

4) védrtustab ja hindab iihislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu
isamaa on minu arm‘ (G. Ernesaks), ,,J44
vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort),
,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“

(A. Mattiisen), ,,Laul PShjamaast* (U.
Vinter), ,,Saaremaa valss® (R. Valgre),
»Mul meeles veel”“ (R. Valgre), ,,Oma
laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakédr).
Pilliméing

5) méngib keha-, riitmi- ja
plaatpille, plokkflooti ja/voi
viikekannelt, rakendab digivoimalusi

helikorgustest (tdhtnimedest)
pilliméngus; kasutab muusikat
esitades muusikalisi teadmisi ja
oskusi.

Muusikaline litkumine

meloodia, riitmi, tempo,
diinaamika ning vormi
tunnetamine ja véljendamine
litkumises.

Omalooming
riitmilise-meloodiliste
improvisatsioonide,  kaasméngu
ja/voi  ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; kasutab
muusika karakteri ja meeleolu

Tehnoloogia
ja
innovatsioon.
Elukestev ope
ja karjaari
kujundamine.
Kodanikualga
tus ja
ettevotlikkus.
Kultuuriline
identiteet.
Viirtused ja
kolblus.




pilliméngus;

6) siivendab I ja II kooliastmes
omandatud pillimdnguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides
iiksi ja eri pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

7) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusdnad
jm);

8) analiilisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

9) rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

10) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja vdljendab seda liikumise
kaudu;

11) tunneb muusikat kuulates dra
erinevad muusikavormid ning véljendab
neid loovliikumise voi improvisatsiooni
kaudu.

Muusika kuulamine

12)  vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, hiileliike, leiab
oma eelistuse(d) ning argumenteerib
valikut;

13) analiilisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi
ning dppekaike suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;

viljendamiseks loovliikumist.
Muusika kuulamine ja
muusikalugu vokaalmuusika
koorid ja dirigendid kodukohas;
meloodiat, riitm, tempo,
diinaamika, timber;
instrumentaalmuusika,
siimfooniaorkestrid; pillirthmad
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid);
siimfooniaorkestrid; tuntud
heliloojaid, interpreet, dirigent,
ansambel, orkester tuntumad Eesti
koorid; Eesti laulupidude
traditsioon ning valikuliselt
Prantsuse, Itaalia, Hispaania,
Idamaade muusikapérand.
Muusikaline kirjaoskus
noodiviltused, riitmifiguurid ja
pausid:

Py

taktimoddud 2/4, 3/4, 4/4
kaheksandik taktimoot;
2-osaline lihtvorm;

111 kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja oskussdnavara

14)  rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi.
8. klass

Opitulemused Oppesisu Loiming Labivad
teemad

Laulmine 1. Laulmine Eesti keel Keskkond ja

1) laulab iihe- ja/voi mitmehéélseid | ,,Eesti hiimn" (F. Pacius), ,,Piiha Emakeel jatkusuutlik

laule klassitunnis, ansamblis ja/voi 066" (F. Gruber), ,,Mu isamaa on Inimesedpetu | areng.

koolikooris; minu arm” (G. Ernesaks), ,,Jd4 S Tervis ja

2) osaleb laulurepertuaari valimisel | vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), | Kunstidpetus | ohutus.

ning pohjendab oma valikut; ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan” | Loodusdpetus | Teabekeskko

3) laulab eesti vanemat ja uuemat | (A. Mattiisen), ,,Laul Pohjamaast” | Matemaatika | nd ja

rahvalaulu, kaanoneid ning teiste (U. Vinter), ,,Saaremaa valss” (R. | Ajalugu meediakasutu

rahvaste laule; Valgre) Geograafia S

4) védrtustab ja hindab iihislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu
isamaa on minu arm‘ (G. Ernesaks), ,,Jda
vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort),
,.Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen), ,,Laul Pdhjamaast (U.
Vinter), ,,Saaremaa valss“ (R. Valgre),
,,Mul meeles veel”“ (R. Valgre), ,,Oma

2. Pilliméng

keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti kaasméngudes ja/voi
ostinato’des; 1dhtub absoluutsetest
helikorgustest (tdhtnimedest)
pilliméngus; kasutab muusikat
esitades muusikalisi teadmisi ja
oskusi.

3. Muusikaline litkumine

Tehnoloogia
ja
innovatsioon.
Elukestev ope
ja karjééri
kujundamine.
Kodanikualga
tus ja
ettevotlikkus.




laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakéir);

5) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vai kuulajana,
analiilisib kogetut suuliselt ja kirjalikult.
Pilliméing

6) méngib keha-, riitmi- ja
plaatpille, plokkflooti ja/voi
viikekannelt, rakendab digivdimalusi
pilliméngus;

7) stivendab I ja II kooliastmes
omandatud pilliménguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides
iiksi ja eri pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

8) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusdnad
jm);

9) analiilisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

10)  rakendab oma loomingus
muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

11) vOrdleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja vdljendab seda liikumise
kaudu;

12) tunneb muusikat kuulates dra
erinevad muusikavormid ning véljendab
neid loovlitkumise voi improvisatsiooni
kaudu;

13)  rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

14) vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, hédleliike, leiab
oma eelistuse(d) ning argumenteerib
valikut;

15) analiiiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi
ning dppekaike suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;

16)  rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

17)  rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.

meloodia, riitmi, tempo,
diinaamika ning vormi
tunnetamine ja viljendamine
liikumises.

4. Omalooming riitmilise-
meloodiliste

improvisatsioonide, kaasmingu
ja/voi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; kasutab
muusika karakteri ja meeleolu
véljendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja
muusikalugu

kuulab ja eristab muusikapalades
muusika viljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tdimbrit) ning
muusikateose iilesehitust; eristab
popp-, rokk- ja lavamuusikat;
eristab kola ja kuju jargi keel-,
puhk-, 166k- ja klahvpille ning
elektroonseid pille ja
pillikoosseise; teab nimetada
tuntud heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid
ning muusika suursiindmusi;
tunneb eesti parimusmuusika
tanapdevaseid tdlgendusi; arutleb
muusika iile ja analiiiisib seda
oskussoOnavara kasutades; votab
kuulda ja arvestab teiste arvamust
ning pdhjendab enda oma nii
suuliselt kui ka kirjalikult.

6. Muusikaline Kirjaoskus
noodiviltused, riitmifiguurid ja
pausid: ‘

FRipp
siimfooniaorkester,
kammerorkester,
keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;
ooper, operett, ballett, muusikal,
siimfoonia, instrumentaalkontsert,
spirituaal; popp- ja rokkmuusika,
sivamuusika.  taktimoodud 2/4,
3/4, 4/4 kaheksandik taktimdot; 2-
osaline lihtvorm; I11 kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara.

Kultuuriline
identiteet.
Viirtused ja
kolblus.




9. klass

Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad

Laulmine Laulmine Eesti keel Keskkond ja
1) laulab iihe- ja/vdi mitmehéélseid | ,,Eesti himn" (F. Pacius), ,,Eesti Emakeel jatkusuutlik
laule klassitunnis, ansamblis ja/voi lipp" (E. Vork), ,,Kui Kungla Kunstidpetus | areng.
koolikooris; rahvas" (K. A. Hermann), ,,Mu Matemaatika | Tervis ja
2) osaleb laulurepertuaari valimisel | isamaa armas"” (saksa rahvalaul), | Ajalugu ohutus.
ning pohjendab oma valikut; ,»Mu isamaa on minu arm” (G. Geograafia Teabekeskko
3) laulab eesti vanemat ja uuemat | Ernesaks), ,,Jad vabaks, Eesti nd ja

rahvalaulu, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

4) védrtustab ja hindab
ithislaulmise traditsiooni, laulab peast
kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F.
Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm‘ (G.
Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri® (V.
Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks
jaan“(A. Mattiisen), ,,Laul Pohjamaast‘
(U. Vinter), ,,Saaremaa valss* (R.
Valgre), ,,Mul meeles veel* (R. Valgre),
,Oma laulu ei leia ma iiles* (V.
Ojakéér);

4) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vGi kuulajana,
analiilisib kogetut suuliselt ja kirjalikult;
5) kasutab muusikalist kirjaoskust
ja muusikateadmisi nii tiksi kui ka
rithmas lauldes, tunneb oma
hiidleaparaati ja teab, et hailt on vaja
hoida.

Pilliméing

6) méngib keha-, riitmi- ja
plaatpille, plokkflooti ja/voi
viikekannelt, rakendab digivoimalusi
pilliméngus;

7) stivendab I ja IT kooliastmes
omandatud pilliménguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides
iiksi ja eri pillikoosseisudes.
Muusikaline omalooming

8) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusonad
jm);

9) analiiiisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

10)  rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

11)  vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja véljendab seda liikumise
kaudu;

12)  tunneb muusikat kuulates dra
erinevad muusikavormid ning véljendab
neid loovlitkumise voi improvisatsiooni
kaudu;

meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jaan” (A.
Mattiisen), ,,Laul
Pohjamaast” (U. Vinter),
»Saaremaavalss” (R. Valgre),
,.Kalevite kants” (P. Veebel),
,»Oma laulu ei leia ma iiles”(V.
Ojakaar).
Pilliméng
keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti voi 6-keelset
viikekannelt kaasméngudes ja/voi
ostinato’des; 1ahtub absoluutsetest
helikorgustest (tdhtnimedest)
pillimingus; kasutab muusikat
esitades muusikalisi teadmisi ja
oskusi.
Muusikaline liikumine
eri maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomuliku
karakteri viljendamine liikumise
kaudu.
Omalooming
ritmilise-meloodiliste
improvisatsioonide, kaasméngu
ja/voi ostinato loomine keha-,
ritmi- ja plaatpillidel; sekstide:
regivirsside, lihtsamate
laulusonade jne loomine.
Muusika kuulamine ja
muusikalugu
Vaimne muusika. Ajastud, stiilid,
heliloojad. Slaager, muusika
filmidele,
rahvamuusikamuusikateoste
autorikaitse vajalikkuse
teadvustamine ning sellega
kaasnevate diguste ja
kohustustega tutvumine;
helistikud; Eesti muusika.
Muusikaline kirjaoskus
helivéltused, riitmifiguurid ja
pausid
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kaheksandik taktimoot;
helistikud; bassivoti; allolevate

meediakasut
us.
Tehnoloogia
ja
innovatsioon.
Elukestev
Ope ja
karjaari
kujundamine
Kodanikualg
atus ja
ettevotlikkus.
Kultuuriline
identiteet.
Viirtused ja
kolblus.




13)  leiab erinevaid muusikalise
litkumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt rokk, dZiss,
hip-hop, rahvaste muusika jm);

14)  rakendab liikumises
muusikateadmisi;

15)  rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust;

16)  seostab muusikat enda vaimse,
fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga.
Muusika kuulamine

17)  uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle tinapaevaseid
tolgendusi, leiab sobivaid niiteid ja
pohjendab oma arvamust;

18) vOrdleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid, 1ahtudes
muusika viljendusvahenditest;

19) vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, hiileliike,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

20) analiiiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi
ning dppekaike suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule/néhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;

21)  uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid,
interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika suursiindmusi;
22)  rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

23)  rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust;

24)  teeb valiku muusikaga
tegelemise voimalustest, teab muusikaga
seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvoimalusi;

25) seostab muusikat enda vaimse,
fitisilise ja emotsionaalse heaoluga;
26)  jargib autorikaitse seadust ning
kaitub ohutult, otsides ja kasutades
muusikateavet virtuaalkeskkondades.

oskussonade tihenduse moistmine
ja kasutamine neid praktikas:

a) elektrofoorid,
simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
dzdssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;
b) ooper, operett, ballett,
muusikal, siimfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal,
gospel;

c) rondo, variatsioon;

popp- ja rokkmuusika,
dzassmuusika, siivamuusika;

d) I, Il ja 1l kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara.




