VALIKAINE ,,ROBOOTIKA“

Valikaine opieesmérgid

Tosta laste huvi matemaatika ja tehnika vastu juba varases koolieas ning toetada tehnikahuviliste laste
arengut. Lastele suunatud robootika tegevuses on iiheks oluliseks véljundiks robootika kui interaktiivse
vahendi kasutamine loogilise mdtlemise ja loovuse arendamisel.

Robootika tundide jaotumine klassiti on jargmine:

Oppeaine 1. klass
Robootika 1
Hindamine

Hindamine toimub jooksvalt, praktiliste tdode pohjal. Tunnit6d hindamisel arvestatakse kursuse eripiraga,
et 100% tootava lahenduseni joudmine ei pruugi alati donnestuda. ROhku pannakse t60 protsessile ja
lahenduse analiilisile (mis hésti, mis halvasti, mida tuleks muuta, et lahendus oleks parem). Valikaine
hinnatakse koolis mitteeristatavalt (arvestatud (A) voi mittearvestatud (MA)). Neid hinnanguid ei
teisendata viie palli siisteemi.

1. klass

Opitulemused

Opilane:

1) teab mida kujutavad endast robotid;

2) oskab kooli arvutivorku sisse- ja vidlja logida, kasutada arvutihiirt, klaviatuuri, sisestada
veebiaadresse, avada vajalikke arvutiprogramme;

3) tunneb ja oskab kasutada robootikakomplekii;

4) oskab teha rithmatood.

Oppesisu

1) Robotid ja nende kasutamine: millest robotid koosnevad, miks on inimestel vaja roboteid, milliseid
roboteid on maailmas olemas, millistes valdkondades saavad robotid inimesi asendada.

2) Tutvumine kooli arvutiklassiga: milliseid reegleid tuleb jéargida arvutiklassis viibides, millised
tegevused on klassis keelatud.

3) Tutvumine arvutitega (siilearvutiga, tahvelarvutiga, nutitelefoniga): millest koosneb arvuti, kuidas

arvutit t00le panna, klaviatuuri ja hiire kasutamine, arvutivorku sisse- ja viljalogimine, kuidas leida arvutist
vajalikku programmi, kuidas programmi kéivitada, salvestada.

Kasutatav éppekirjandus ja 6ppevahendid: LEGO harivad klotsid ja WeDo 2.0, Meet Edison ja Edware,
LEGO EV3 algajatele, Robootiline vidin Bee-Bot, Robootika.ee




