VALIKAINE «<MATEMAATIKA"

1. ULDALUSED
1.1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Valikaine Oppe-eesmirk on pakkuda Opilasele voimalust aine siivitsi Oppimiseks, mdistete siisteemi
kujunemise ja rakendamise loogika mdistmiseks ning arendada oskusi, et rakendada omandatud teadmisi
nii praktiliste kui ka ainepdhiste iilesannete lahendamiseks.

Kursuse 16puks dpilane:

1) valdab matemaatikale omaseid siimboleid ja meetodeid ning oskab neid rakendada erinevates

ilesannetes nii matemaatikas, kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades.

2) oskab valida sobivaid probleemilahendusstrateegiaid, neid analiiiisida ja rakendada praktikas ja

hinnata saadud tulemuste tépsust.

3) moistab omandatud teadmiste sotsiaalset, kultuurilist ja isiklikku tdhendust.

1.2. Valikoppeaine Kirjeldus

Pohieesmirgiks on matemaatikapidevuse arendamine ja matemaatika siivadpe. Oppeprotsessi kiigus

omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:
1) sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme, kirjeldada seoseid matemaatiliselt ja sGnastada

oma tdlgendusi;

2) piistitada probleeme ja leida neile lahendusi;
3) tootada vilja ja rakendada probleemilahendamise mitmekesiseid viise;

4) analiiiisida andmeid ja teha jareldusi loogilise arutluse abil;
5) kasutada info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaid matemaatiliste iilesannete lahendamiseks;
6) jélgida ja hinnata oma edasiminekut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

1.3. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Valikoppeaine on moeldud 5. klassi dpilastele, valikdoppeaine maht on 35 dppetundi.

2. Valikoppeaine sisu

korrutamine ja jagamine 10000 piires)
tdisarvudega;

2)  jagab kirjalikult kuni 6-kohalist
arvu kuni 3-kohalise arvuga;

3)  tunneb ja rakendab tehete
jarjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud),

4) arvutab kuni neljatehteliste

Kehaline
kasvatus
Tehnoloogia
Vene keel ja
kultuur

Opitulemused Oppesisu Loiming Libivad
teemad
1) arvutab peast (liitmine ja INeli pohitehet naturaalarvudega. Keel ja Tervis ja
lahutamine 100000 piires, korrutamine ja |Avaldise lihtsustamine. kirjandus ohutus
jagamine 1000 piires) ja kirjalikult Probleemiilesannete lahendamise Loodusained [Tehnoloogia
(liitmine ja lahutamine 100 000 piires, skeem Sotsiaalained fja

innovatsioon




arvavaldiste vaartusi;

5)  nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;

6) koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

7)  kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

8) sOnastab ja kasutab Jaguvus. Jaguvustunnused Inimesedpetus

jaguvustunnuseid 9-ga 4-; 25-ga 6-, 15-ga Rahatarkus

janii edasi

9)  jérjestab ja vordleb positiivseid Kimnendmurd Inimesedpetus |Tervis ja

ratsionaalarve; Rahatarkus ohutus

10) mdistab ja selgitab mdotithikute Kehaline

vahelisi seoseid; kasvatus

11) hindab oma arengut matemaatiliste Tehnoloogia

teadmiste ja oskuste omandamisel;

12)  selgitab plaanimdddu tdhendust;  [Plaanimdot Arhitektuur  |Elukestev

13)  oskab etteantud plaani ja selle Mootkava Loodusdpetus [Ope ja

moodtkava jérgi leida reaalsete objektide Joonestamine  |karjadri

suurusi, objektide vahelisi kaugusi. Tehnoloogia  |kujundamine
Tehnoloogia
ja

innovatsioon




