LIHTSUSTATUD OPPE VENE KEELE AINEKAVA

1. Oppe- ja kasvatuseesmargid kooliastmeti

Vene keele Opetuse peamine (lesanne on toetada Opilaste kdne arengut, rGhutades eriti kdnest
arusaamise kujundamist. Vene keele dpetamisega taotletakse, et dpilane:

1) oskab kuulata ja kdnele adekvaatselt reageerida; osaleb dialoogis ja véljendab oma mdotteid
kuulajale arusaadavalt;

2) kavandab oma tegevust kdne abil, kommenteerib ning hindab seda, reguleerib oma ja teiste
tegevust vastavalt uldistele kaitumisnormidele;

3) loeb joukohast teksti, mdistab selle sisu ja motet;
4) kirjutab arusaadavalt, teeb markmeid, mdistab ja koostab tarbekirja;
5) on omandanud elementaarse Ulevaate vene keele siisteemist, tunneb pdhitermineid;

6) valdab praktiliselt vene keele lauseehitust, igapéevast sdnavara ja sdnade muutevorme, saab
aru sonade ja lausete otsesest tahendusest ning oma kogemuste piires ka pragmaatilisest
tahendusest;

7) kasutab vene keelt dpitegevuses ja igapéevases elus;

8) tdlgendab igapédevast lihtsat verbaalset teavet;

9) tunneb maailma- ja Eesti kirjanduse ilukirjandustekste, ilukirjanduslike tekstide liike, omab
elementaarset Ulevaadet rahvus kirjandusest ja oskab nimetada ménda kirjanikku;

10)  tunneb ja jalgib oma vBimete kohaselt Uldinimlikke k&lbelisi arusaamu, valdab vastavat tava
sOnavara.

2. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (6.-7.klass)

6.—7. klassis tegeletakse iseseisvuse kujundamise ja eesmargistatud t60 oskuste ning valikute
tegemise oskuste arendamisega. Opilased suudavad mdista ja taita suulisi ning kirjalikke tuttavaid
tookorraldusi. Oluline on kasutada algoritme ning suunata Opilasi aktiivsemalt ka iseseisvalt
algoritme jargima ja kasutama, sh oma tegevust kontrollima. Jatkuvalt on Gppeprotsessis suur
osakaal praktilisel harjutamisel.

7 klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | L8iming
SONAMOODUSTUS 1) kasutab sénavormide Kultuuriline Kirjandus
S6na maiste. analuuisimisel ja moodustamisel identiteet Kunst
S6na koosseis: tlvi, ees- ja | algoritmi; Teabekeskkond | ArvutiGpetus
jarelliide. 2) kirjutab teksti, etteiitlust, et ja meediakasutus
Liidete Bigekiri. rakendada sdnade Bigekirja Tehnoloogia ja
Liitsdnad. kontrollimise reeglit; innovatsioon:
Lhendid. 3) jagab séna osadeks, eraldades
Muinasjutt. morfeemide abil sdna tiive, ees- ja
Kodukord. jarelliidet;

4) teab Gigekirjareegleid ja kasutab

neid;

5) tunneb lihendeid ja oskab ise s6nu

lihendada;

6) osaleb arutelus ja pdhjendab oma

sisukonhti.

loeb ja koostab kooli kodukorda.
SONALIIGID 1) tunneb pdhilisi sdnaliike, nende | Teabekeskkond | Ajalugu
Sissejuhatus teemasse. tahendust, kiisimusi ja grammatilisi ja meediakasutus




Sonaliikide jagunemine:
kaandsbna, poordsdna ja
muutumatu sona.
Kaandsonad: nimiséna,
omadussdna ja asesdna.
P6Ordsbna: tegusona.

tunnuseid;
2) eristab kaanamist ja pooramist.

NIMISONA

Nimisdna mdiste. Nimi ja
nimetus.

Nimisdnade tunnused: sugu,
arv, kaane.

Nimisdnade kaanamine.
Ké&andumatud nimisdnad.
Ballad ja boliina.

1) teab nimisona kui sonaliiki;

2) anallusib kaanduvaid ning
kadndumatuid nimisonu;

3) teab ja kasutab kaandevormideta
nimisdnade sugu ja arvu;

4) kasutab kdnes sonade digeid
kaandevorme;

6) margistab suunamisel olulist

Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Kirjandus
Kunst
ArvutiGpetus

Mendd. teavet viljendavaid teabeiiksusi
tekstis, teeb mérkmeid tekstide pdhjal;
7) loeb ilmekalt ballaade ja bdliinasid,
saab aru loetu sisust;
7) koostab isikliku paevamenii
(hommiku-, I6una- ja 6htus60gi ning
joogiga).
OMADUSSONA 1) teab omadussdna kui sonaliiki; Kultuuriline Kirjandus
Omadussdna madiste, 2) kasutab kdnes omadussnu; identiteet Kunst
tunnused ja vordlusastmed. | 3) {jhendab omadussna nimisdnaga; | Vaartused ja
Omadussonade ja 4) kadnab omadussonu; kolblus
nimisdnade thildumine soo, 5) taidab tlesandeid veebis. Teabekeskkond
arvu ja kaande jargi. 6) loeb jutustusi ning mdistab nende ja meediakasutus
Sdnaldppude digekiri. sisu:
Omadussdna kaanamine. ' . N .
Jutustus. 7) v_ordleb hinnakirja uksg_5|
Hinnakiri (ka_lllm/oda_vam, suure_m/\_/alksem,
' maitsev/maitsetu, varvid jt).
ASESONA 1) teab ases@na kui sonaliiki; Kultuuriline Kirjandus
Asesona moiste ja tunnused. | 2) muudab seda isiku ja arvu jargi; identiteet Inimesedpetus
Isikuliste asesdnade Teabekeskkond

kadnamine.
Isikuliste asesGnade ja
eessOnade Gigekiri.

3) kasutab kdnes asesdnu;

4) kaanab isikulisi asesonu;

5) teab isiklike ases@nade Gigekirja ja
rakendab seda kirjalikus kdnes;

ja meediakasutus

Jutustus. 6) loeb jutustusi ning oskab vastata

kisimustele sisu kohta.
TEGUSONA 1) teab tegusona kui sonaliiki ning Vaartused ja Kirjandus
Tegus6na mdiste, tdhendus | maérab tegusdnade tahenduse; kolblus
Ja tunnused. 2) teab tegusdna grammatilised Kodanikualgatus
Tegevusnimi. omadused, milleks seda kasutatakse | ja ettevotlikkus

Enesekohased tegusonad.
Eitav vorm, ajavormid, arv
jaisik.

Tegusonade | ja Il
poordkond.

TegusGna podramine.
Jutustus.

Juhend.

kdnes;

3) leiab verbi infinitiivi, kasutab seda
ja tunneb selle digekirja;

4) kasutab kdnes enesekohaseid
tegusdnu, pdorates neid vastavalt
arvule ja ajale;

5) teab tegusdna IGppude
Oigekirjareegleid ja kohaldab neid.
6) leiab tekstist tegusdnu ja tuvastab
nende vormitunnused:;

7) arendab lugedes funktsionaalse
lugemise oskust.




LAUSE

Lause.

Liht- ja liitlaused.
Kirjavahemargid liht- ja
koondlauses.

Otsekdne ja
kirjavahemérgid.
SidesGnadega ja
sidesBnadeta liitlaused.
Korduvate lauseliikmetega
lihtlause.

Lauseliikmed: alus, oeldis,
maarus, sihitis. Jutustus.
Arvustus.

1) tunneb lauseliikmeid,
lausetiilipe;

2) leiab ja liigitab teksti liht- ja
liitlauseteks;

3) kasutab Opitud lausemalle

nii suulises kui ka kirjalikus kdnes;
4) kasutab lausemalle teabe
hankimisel ja imbersdnastamisel;
5) edastab loetud v&i kuuldud
teksti sisu suuliselt korrektses vene
keeles;

6) kirjutab arvustuse vaadatud
filmile.

Kultuuriline
identiteet
Vadrtused ja
kolblus:
Teabekeskkond
ja meediakasutus

Kirjandus

3. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (8.-9.klass)

8.-9. Klassis tegeletakse oma tegevuse kavandamise ja hindamisega. Opetatakse valima ning
rakendama tulemuse saavutamiseks vajalikke tegevusi ja vahendeid ning enesekontrolli votteid.
Oppesisu ja omandatavaid oskusi seostatakse igapaevaeluga. Kujundatakse oskust oma arvamust
véljendada, pdhjendada ja kaitsta, hinnata oma tugevaid ja ndrku kilgi ning teadvustada oma
huvisid. Arendatakse oskust kuulata ja lugeda joukohaseid tekste, mdista suulist kdnet, luua

keeleliselt korrektseid ning suhtlussituatsioonile vastavaid lihtsaid suulisi ja Kirjalikke tekste.

8. Klassi ainekava

kaandsbna, poordsdna ja
muutumatu séna.
Kéandsdnad: nimisbna,
omadussdna ja asesdna.
P6ordsdna: tegusdna.
Muutumatud sdnad.
Ballad ja béliina.

poordsdnadel ja muutumatutel
sdnadel;

3) mdistab kaand-, poord- ja
muutumatute sénade eripéra ning
keelelist rolli;

4) oskab moodustada kaand- ja
poordsbénade algvorme;

5) tunneb sidesonu, eessdnu jt;
6) loeb ballaade ja béliinasid.

ja meediakasutus

Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | L&iming
SONAMOODUSTUS 1) kasutab sénavormide Viartused ja Kirjandus
S6na mdiste. SGna koosseis: | anallitsimisel ja moodustamisel kolblus Kunst
tlvi, ees- ja jarelliide. algoritmi; Teabekeskkond
Liidete igekiri. 2) kirjutab teksti, ettetitlust, et ja meediakasutus
Liitsdnad. rakendada sbnade digekirja Kultuuriline
LGhendid. kontrollimise reeglit; identiteet
Muinasjutt. 3) teab Gigekirja reegleid ja kasutab

neid;

4) uldjuhul jargib dpitud tahe

kasutus- ja ortograafiareegleid,

suudab ise oma t6dd kontrollida, leida

ja parandada 6igekirjavigu;

5) osaleb arutelus ja pohjendab oma

seisukohti;

6) loeb ilmekalt muinasjutte.
SONALIIGID 1) moodustab lauseid snade abil, Kultuuriline Kirjandus
Madiste sonaliik. naiteks O+N+T+N+M+S+T; identiteet Muusika
Sonaliikide jagunemine: 2) teeb vahet kaandsdnadel, Teabekeskkond




NIMISONA

Nimisdna maiste. Nimi ja
nimetus.

Nimis6nade tunnused.
Nimisonade ka&dnamine.
Ké&andumatud nimisdnad.

1) analttsib kaanduvaid ning
kaandumatuid nimisénu;

2) teab ja kasutab kaandevormideta
nimisdnade sugu ja arvu;

3) kasutab kones sdnade digeid
kaandevorme;

Kultuuriline
identiteet
Teabekeskkond
ja meediakasutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Kirjandus
Ajalugu
Matemaatika
ArvutiGpetus

Sugu jaarv. 4) teabe saamiseks Opetaja
Luule ja valmid. juhendamisel erinevaid allikaid:;
Visiitkaart. 5) margistab suunamisel olulist

teavet véljendavaid teabetksusi

tekstis, teeb mérkmeid tekstide pohjal;

6) luuletuste ja valmide lugemine;

7) koostab enda visiitkaardi.
OMADUSSONA 1) kasutab kdnes omadussdnu; Kultuuriline Kirjandus
Omadussdna madiste ja 2) kasutab omadussénu kdnes identiteet Inimesedpetus
tunnused. normikohaselt; Vaartused ja Arvutidpetus:
Omadussdnade ja kolblus

nimisdnade thildumine.
SBnaldppude digekiri.
Omadussdna kdanamine.
Rd&huta sdnal6pud.

3) kaanab omadussonu;

4) teab Gigekirja reegleid ja kasutab
neid;

5) taidab tlesandeid veebis.

6) koostab kooli kohta reklaami;

Tehnoloogia ja
innovatsioon

ietﬁlsﬁ? 7) jutustuste mdistlik lugemine.

ASESONA 1) kasutab kdnes asesdnu; Vadrtused ja Kirjandus
Asesdna moiste ja tunnused. | 2) kaanab isikulisi asesénu; kolblus Inimesedpetus
Isikuliste asesGnade Teabekeskkond

kadnamine.
Isikuliste asesGnade ja
eessOnade Gigekiri.

3) kasutab asesdna kdnes vastavalt
normidele;

4) teab isiklike asesonade Gigekirja ja
rakendab seda kirjalikus kdnes;

ja meediakasutus

Jutustus. 5) teab ja kasutab asesénade

digekirja eesliitega;

6) jutustuste lugemine.
TEGUSONA 1) teab, mis on tegusdna, midasee | Kultuuriline Kirjandus
Tegusdna mdiste, tunnused | tdhendab, mis on tegusdna identiteet Ajalugu
ja tahendus. grammatilised omadused, milleks Viartused ja Matemaatika
TegusGna tegevusnimi. seda kasutatakse kdnes: kdlblus
Enesekohased tegusdnad. 2) leiab verbi infinitiivi, kasutab seda | Teabekeskkond

Eitav vorm, ajavormid, arv
jaisik.

Tegusonade | ja Il
poordkond.

TegusGna podramine.
Reeglid ja kaitumisnormid.
Jutustus.

ja tunneb selle digekirja;

3) kasutab kones enesekohaseid
tegusdnu, poorates neid vastavalt
arvule ja ajale;

4) leiab tekstist tegusonu ja tuvastab
nende vormitunnused:;

5) koostab klassi kditumisnormide
loetelu ja vormistab selle plakatil
(rihmat60);

6) jutustuste lugemine.

ja meediakasutus
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus

LAUSE

Lause.

Liht- ja liitlaused.
Kirjavahemargid liht- ja
koondlauses.

Otsekdne.

SidesGnadega ja
sidesOnadeta liitlaused.
Korduvate lauseliikmetega

1) leiab ja liigitab teksti liht- ja
liitlauseteks;

2) mdistab lausemallide
tdhendust ja koostab lihtsaid ja
pikemaid lauseid;

3) kasutab opitud lausemalle nii
suulises kui ka kirjalikus kdnes;
4) kasutab lausemalle teabe
hankimisel ja imbersdnastamisel;

Vadrtused ja
kdlblus
Teabekeskkond
ja meediakasutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Kirjandus
Inimesedpetus
Loodusdpetus
Kunst
Arvutidpetus




lihtlause.

Lauseliikmed: alus, 6eldis,
maarus, sihitis. Kutse.
Ajaleht

5) edastab loetud voi kuuldud teksti
sisu suuliselt korrektses vene keeles;
6) koostab oma siinnipaevakutse;
7) funktsionaalse lugemisoskuse
arendamine.

9. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | L&iming
HAALIKUD JA TAHED | 1) kirjeldab vene keele Kultuuriline Kirjandus
Foneetiline sdnade analiilis. | haalikusiisteemi; identiteet Kunst
Suulise kdne arendamine. 2) oskab kuulata ja konele Vadrtused ja
Moistatused. adekvaatselt reageerida; kolblus
Muinasjutud. 3) osaleb dialoogis ja valjendab oma | Teabekeskkond
métteid kuulajale arusaadavalt; ja meediakasutus
4) kirjeldab illustratsioone, markab
nendes loetud teoste tegelasi ja
kirjeldab neid, pdhjendab oma
arvamust ja osaleb arutelus;
5) edastab loetud teksti sisu
kronoloogilises jarjestuses.
SONAMOODUSTUS 1) kasutab sGnavormide Kultuuriline Kirjandus
Sona maiste. analtiisimisel ja moodustamisel identiteet
S6na koosseis: tivi, ees- ja | algoritmi; Vadrtused ja
jarelliide. 2) kirjutab teksti, ettetitlust, et kdlblus
Liidete igekiri. rakendada sénade Gigekirja Teabekeskkond
Liitsonad. kontrollimise reeglit; ja meediakasutus
Lhendid. 3) teab Sigekirja reegleid ja kasutab
Legendid. neid:
4) uldjuhul jargib dpitud tahekasutus-
ja ortograafiareegleid, suudab ise oma
t66d kontrollida, leida ja parandada
digekirjavigu;
5) osaleb arutelus ja pdhjendab oma
seisukohti;
6) loeb erinevaid legende.
SONALIIGID 1) leiab ja maarab tekstis sénade Teabekeskkond | Inimesedpetus

Kdigi sdnaliikide nimetused
ja pdhitunnused.
Sonaliikide eesmargid.

sonaliike;

2) teeb sonaliikidel vahet;

3) eristab sonaliike kiisimuste kaudu,
naiteks kes? mis? missugune? millal?
kuidas? Jne;

4) koostab lauseid, kasutades
erinevaid sBnaliike.

ja meediakasutus

NIMISONA

Nimis®na mdiste, tunnused
ja kd&namine.
Kéaandumatud nimisdnad.
Sugu ja arv.

Sugisluule.

1) analttsib kaanduvaid ning
kaandumatuid nimisénu;

2) teab kaanduvaid ning
kadndumatuid nimisonu;

3) teab ja kasutab kaandevormideta
nimisdnade sugu ja arvu;

4) kasutab oma kirjakeeleoskuse
taiendamiseks sbna- ja kasiraamatuid
ning internetiallikaid.

5) kasutab kones sénade digeid
kaandevorme;

Kultuuriline
identiteet
Vadrtused ja
k6lblus
Teabekeskkond
ja meediakasutus

Kirjandus
Loodusdpetus
Kunst




6) loeb ja dpib luuletusi.

OMADUSSONA 1) kasutab kdnes omadussdnu; Kultuuriline Kirjandus
Omadussdna mdiste ja 2) iihendab omadusséna nimisénaga; | identiteet Ajalugu
tunnused. _ 3) kasutab omadussénu kdnes Vaartused ja
Omadussdnade Ja normikohase't; kdlblus
nimisGnade dhildumine. 4) kaanab omadussdnu. Teabekeskkond
Sonaldppude digekiri. 5) teab Gigekirja reegleid ja kasutab ja meediakasutus
Omadussdna k&anamine. neid:
sg?/l;i[ﬁgonalopud. 6) taidab Ulesandeid veebis;

' 7) loeb novelle.
ASESONA 1) kasutab kdnes asestnu vastavalt | Kultuuriline Kirjandus
Asesdna mdiste ja tunnused. | normidele; identiteet Ajalugu
Isikuliste asesGnade 2) kaanab isikulisi asesonu; Vadrtused ja Inimesedpetus
kaanamine. _ 3) teab isiklike asesGnade Sigekirja ja| kolblus
Isikuliste asesdnade ja Teabekeskkond

eessOnade Gigekiri.

rakendab seda kirjalikus kdnes;
4) teab ja kasutab asesénade

ja meediakasutus

Jutustus. digekirja eesliitega;
5) loeb jutustusi ja oskab vastata
sisutaastavale kiisimustele.
ARVSONA 1) eristab hulk- ja jargarvsdnu ning | Teabekeskkond | Kirjandus

Arvsdna mdiste.
Hulkarv- ja jargarvsonad.
Arvsdnade digekiri.

kasutab neid;
2) loeb ja kirjutab arvsénu;
3) loeb infot diagrammidelt ja

ja meediakasutus
Elukestev dpe ja
karjaéari

Arvutidpetus

CV. oskab seda Gpetaja abiga analutisida; | kujundamine
Jutustus. 4) leiab tekstist arvsonu;
5) koostab ja vormistab enda CV.
TEGUSONA 1) teab, mis on teguséna, mida see Kirjandus

TegusGna mdiste, tunnused
ja tdhendus.

TegusGna tegevusnimi.
Enesekohased tegusonad.
Eitav vorm, ajavormid, arv
jaisik.

Tegusonade | ja Il
podrdkond.

TegusBna pddramine.
Juhendi mdiste.

tdhendab, mis on tegus6na
grammatilised omadused, milleks
seda kasutatakse kones;

2) leiab verbi maaramata vorm;

3) kasutab infinitiivi ja tunneb

selle digekirja;

4) kasutab kdnes enesekohaseid
tegusdnu ja poodrab neid vastavalt
arvule ja ajale;

5) leiab tekstist tegusdnu ja tuvastab

Kultuuriline
identiteet
Vadrtused ja
kdlblus
Teabekeskkond
ja meediakasutus
Tervis ja ohutus

Inimesedpetus

Jutustus. nende vormitunnused;

6) arendab funktsionaalse lugemise

oskust.
MAARSONA 1) moodustab maarsona teistest Kirjandus
Madrsbna moiste ja sOnaliikidest; Kultuuriline Inimese- ja
tunnused. 2) leiab maarsdnad, mis tahistavad identiteet loodus@petus
Madrsbnade moodustamine | aega, kohta ja viisi; Vaartused ja
teistest sOnaliikidest. 3) tunneb mé&arsdnade digekirja; kolblus
Aja-, koha- ja 4) draamatekstide lugemine. Teabekeskkond
viisiméérsonad. ja meediakasutus
Draamatekstid.
LAUSE 1) kasutab Gpitud lausemalle Kultuuriline Kirjandus
Lause. nii suulises kui ka kirjalikus kones; identiteet Kunst
Liht- ja liitlaused. 2) kasutab lausemalle teabe Vaartused ja Muusika
Kirjavahemargid liht- ja hankimisel ja imbersénastamisel; k6lblus Arvutidpetus
koondlauses. Teabekeskkond

Otsekdne.
Sidestnadega ja

3) edastab loetud voi kuuldud
teksti sisu suuliselt korrektses vene
keeles:

ja meediakasutus
Tehnoloogia ja




sidesGnadeta liitlaused.
Korduvate lauseliikmetega
lihtlause.

Lauseliikmed: alus, oeldis,
maarus, sihitis.

Avaldus.

Ajakiri.

Rahvalooming.

4) koostab ja vormistab avalduse
vastavalt juhendile;

5) funktsionaalse lugemisoskuse
arendamine;

6) rahvaloomingu lugemine.

innovatsioon




