LIHTSUSTATUD OPPE MATEMAATIKA AINEKAVA

1. Oppe- ja kasvatus eesmérgid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb r6dmu matemaatikaga
tegelemisest;

2) omandab iseseisvaks t6oks ja koostooks vajalikud oskused ning hoiakud,;

3) Opib Umbritseva maailma esemeid ja nahtusi struktureerima (jarjestama, vordlema, rihmitama,
loendama, mGdtma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab Gpetaja juhendamisel voi iseseisvalt
sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogi vahendeid,;

5) tunneb Gpitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning lahendab
joukohaseid probleemsituatsioone teistes dppeainetes ja igapaevaelus.

2. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (1.-2. klass)

1.-2. klassis saavad Opilased esmased kogemuslikud kujutlused esemete ja suuruste maailmast,
hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 20 piires ning arvude liitehitusest. Opitakse tundma
lihntsamaid geomeetrilisi  kujundeid, omandatakse esmased kujutlused mo&dtmisest ja
mdbtihikutest. Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid ning
rakendama neid matemaatiliste jutukeste koostamisel ning eluliste probleemsituatsioonide
lahendamisel.

1. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | Liming
SUURUSTUNNUSED 1) vordleb ja jérjestab Kodanikualgatus | Eesti keel
Tegevused esemete ja esemete esemeid suuruse, pikkuse, | ja ettevdtlikkus | Vene keel
gruppidega. laiuse ja kbrguse jargi. Teabekeskkond | Loodusdpetus
Esemeid eristavad tunnused. ja meediakasutus | Kehaline
Vordlemine peale asetamise ja Vadrtused ja kasvatus
kdrvutamise teel. Esimete (hised kdlblus

tunnused. Esemete hulgale Ghise
nimetuse andmine.

Suurustunnused. Esemete jarjestamine
suurustunnuste alusel kasvavas ja
kahanevas jarjekorras (esemete arv
reas ei Uleta 5 eset).

Antud tunnuste jargi esemete
leidmine, tunnuste nimetamine.

RUUMIKUJUTLUSED 1) orienteerub ruumis ja Kodanikualgatus | Eesti keel
Ruumikujutlused. tasapinnal kiisimuse kus? ja | ja ettevotlikkus | Loodusdpetus
Eseme asukoha maaramine kisimuse | korralduse pane...! alusel, | Teabekeskkond | Kehaline
kus? abil (endast v6i esemest 2) nimetab nadalapaevade | ja meediakasutus | kasvatus
lahtudes). Esemete asetamine ndutud | ja aastaaegade nimetusi Tervis ja ohutus | Inimesidpetus
kohale. diges jarjekorras.

Kujutlused raskustest. Esemete
vordlemine raskuse alusel
(lihastundlikkusele toetudes).
Ajasuhted: 60péeva osade nimetamine
ja jérjestamine.2-3 vastavat 66pdeva
osa iseloomustava tegevuse
nimetamine (lahtuvalt lapse
elukogemusest).




Né&dal (nddalapdevade nimetamine ja
jarjestamine). Aasta (aastaaegade
nimetamine ja jarjestamine).

TEGEVUSED HULKADEGA 1) opereerib hulkadega Kodanikualgatus | Eesti keel
Hulkade vaatlemine, Gihise tunnuse (oskab hulki vérrelda, ja ettevotlikkus | Vene keel
leidmine ja nimetamine. vOrdsustada ja uhendada Vadrtused ja Loodusdpetus
Hulkade moodustamine the ja/vGi ning eraldada osahulka); kolblus Kunst

kahe etteantud tunnuse alusel; 2) vastab kiisimusele mitu? TH00petus
hulgaelementide jarjestamine (nii haaramise teel kui ka

etteantud tunnuse jargi (laius, kdrgus | loendades).

jne).

Hulkade v@rdlemine ja vordsustamine

(tikstiheses vastavuses).

Geomeetriliste  kujundite  (ring,

kolmnurk,  nelinurk)  kasutamine

hulgaelementidena.

Hulkade tihendamine ja hulgast

osahulga eraldamine.

ARVUD 10-ni 1) nimetab, kirjutab ja Elukestev Ope ja | Eesti keel
Arvud 1 - 10. vOrdleb arve 10 piires; karjaari Vene keel
Jargmise arvu tekkimine eelmisele 2) teab arvude koostist 10 | kujundamine Loodusdpetus
the lisamise teel. piires. Teabekeskkond | Kunst

Esemete hulga tajumine.

Hulga ja arvu vaheline seos.

Arvu ja numbri vaheline seos; Hulga,
arvu ja numbri vaheline seos.

Arvude rida. Arvude vordlemine.
Kujutlus kiimnelisest.

Jargarvule vastava eseme madramine.
Arvu Kkoostis.

ja meediakasutus

Inimesedpetus

LIITMINE JA LAHUTAMINE 10 | 1) liidab ja lahutab 10 piires; | Kodanikualgatus | Eesti keel
piires Esemete hulka muutva 2) sooritab ja kommenteerib | ja ettevétlikkus | Vene keel
tegevuse sooritamine ja esemete hulga suurust Teabekeskkond | Loodusdpetus
kommenteerimine. Méarkide +, -, = muutvaid tegevusi ( +, -, =); | ja meediakasutus

sisulise tdhenduse tutvustamine.

Liitmis- ja lahutamistabeli koostamine

10 piires arvutamiseks.

Liitmise vahetuvusseaduse praktiline

kasutamine. Arvule vastava hulga

moodustamine.

Liitmise ja lahutamise tehte sisu

avavate votmesdnade selgitamine.

TUTVUMINE 1) teab rahauhikuid; Elukestev Ope ja | Eesti keel
RAHAUHIKUTEGA 2) moodustab erinevatest karjaéri Vene keel
Tutvumine rahathikutega (euro, sent): opitud rahatéhtedest kujundamine

nimetamine, eristamine. vajaliku rahasumma. Kodanikualgatus

Vajaliku summa moodustamine ja ettevotlikkus

rahatéhtedest ja mintidest (10 piires).

Praktilised harjutused rahatahtede ja

miintidega.

GEOMEETRIA 1) teab geomeetriliste Teabekeskkond | Kunst
Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk kujundite ring, kolmnurk, ja meediakasutus | TO0Opetus
(ruut, ristkalik) nimetamine, nelinurk nimetusi; Véartused ja Kehaline
eristamine. Kujundite ring, kolmnurk, | 2) konstrueerib praktiliselt | kdlblus kasvatus

nelinurk (ruut, ristkalik)
konstrueerimine.

Sirg- ja kdverjoonte eristamine,
nimetamine ja joonistamine.

geomeetrilisi kujundeid;
3) joonistab kdverjoont,
sirgjoont.




TEKSTULESANDED 1) koostab matemaatilisi Tehnoloogia ja | Eesti keel
Matemaatilised jutukesed. jutukesi ja lahendab neid innovatsioon LoodusOpetus
Lihtulesande koostamine ja Opetaja abiga; Elukestev Gpe ja | Kunst
lahendamine esemete ja 2) eristab tekst- ja karjaéari
aplikatsioonide, seeriapiltide ja tulpiilesannet. kujundamine
seejérel siizeepiltide abil. Teabekeskkond
Lihttilesanded summa ja vahe ja meediakasutus
leidmiseks ( taieliku naitlikustamise
tasandil). Lahenduse vormistamine
avaldisena (kiisimus esitakse suuliselt,
vastus antakse suuliselt).

2. klassi ainekava
Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | Liming
ARVUD 20-ni 1) moodustab abivahendeid | Teabekeskkond | Eesti keel
Teise kiimne arvude moodustamine kasutades arve 1-20; ja meediakasutus | Vene keel
(jargmise arvu tekitamine eelmisele | 2) vastandab hulgaelemente | Véartused ja Loodusdpetus
arvule the lisamise (liitmise) teel. arvuga (20 piires); kdlblus Kehaline
Arvude rida 1-20 (puuduvate arvude | 3) méarab arvu koha kasvatus
nimetamine, arvu naabrite naturaalarvude reas 20
nimetamine, arvude nimetamine piires;
kasvavas ja kahanevas jarjekorras). 4) jarjestab arve 1-20;
Arvude vordlemine. 5) eristab kiimnelisi ja
Arvud 11-20. uhelisi kahekohalises arvus
Kimneline ja Uheline, nende koht (20 piires);
arvus. 6) loeb ja kirjutab arve 1—
Uhe- ja kahekohalised arvud. Arvude | 20.
11-20 lugemine ja kirjutamine.
Jargarvud 1.-10.
LIITMINE JA LAHUTAMINE 20| 1)loeb, kirjutab ja lahendab | Elukestev Gpe ja
PIIRES liitmis- ja lahutamisvordusi | karjaari
Liitmine ja lahutamine 20 piires| 20 piires (jarku tletamata); | kujundamine
jargutihikut  Gletamata  konkreetse| 2) kasutab vajadusel liitmise | Kodanikualgatus
materjali abil ja arvudega. Liitmis- ja | vahetuvusseadust; ja ettevotlikkus:
lahutamistilesannete lugemine ja 3) lahendab kolme arvu
kirjutamine sdnadega (pluss, miinus, | liitmise vGi lahutamise
on) ja markidega ( +, —, =). liitulesandeid (20 piires).
Puuduva tehtekomponendi leidmine
proovimise teel. Liitmise
vahetuvusseaduse rakendamine.
Kahetehteliste avaldiste véartuse
arvutamine: kaks tihesugust (2+3+1; Vene keel
8-2-5; 6+4+2; 14-4-2) v0i kaks Loodusdpetus
erinevat tehet (9-5+3). T600petus
AJAUHIKUD 1) eristab ajasuhteid Uleeile | Kodanikualgatus | Eesti keel
Ajasuhted: mdistete eile, tana, ja tlehomme; ja ettevotlikkus | Vene keel

homme sidumine n&dalapéevadega
O0péevaosade Uldistamine sbnaga
00paev.

Ajalhikud: mdiste nadal (puhke- ja
t06paevad, nadala kestus). Mdisted
uleeile ja tlehomme.

Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja
ristamine; suur ja vdike osuti; kellaaja
méaaramine tunnilise tdpsusega.

2) tunneb kellade liike ja
kellaosade nimetusi;

3) seostab ajasuhteid eile,
tdna, homme
nédalapéevadega;

4) maarab aega
taistundides.

Véartused ja
kolblus

Inimesedpetus

PIKKUSUHIKUD

1) kasutab m&dtmisel

Kodanikualgatus

Eesti keel




Pikkusthikud: sentimeeter (cm); pikkusuhikut sentimeeter. ja ettevotlikkus | Vene keel
nimetus, tdhendus ja kasutamine; Tervis ja ohutus | T0GOpetus
maatihiku valmistamine (1cm);

maddtmistulemuste lugemine; joonlaua
kasutamine mddtmisel (alustada 0-st).

RAHAUHIKUD 1) kasutab dpitud Elukestev dpe ja | Eesti keel
Rahatihikud: rahatédhe vahetamine rahathikuid ostu-madgi karjaéari Vene keel
suuremaks vGi vaiksemateks; vajaliku | operatsioonide praktilisel kujundamine Inimesedpetus
summa moodustamine rahatdhtedest | sooritamisel (20 piires). Kodanikualgatus

(20 piires); praktilised harjutused ja ettevotlikkus

rahatahtede ja muntidega.

GEOMEETRIA 1) mdddab joonlaua abil Kultuuriline Eesti keel
Loik. Loigu mddtmine 16igu pikkust sentimeetrites; | identiteet T660petus
joonlaua abil sentimeetrites. 2) vordleb I6ikude pikkusi | Tehnoloogiaja | Kunst
Ldikude vordlemine maodtmise tulemuste jargi; innovatsioon
(ma&dtmistulemuse jargi). Joonlaua 3) joonestab ettemérgitud

abil kolmnurga ja nelinurga punktide jargi joonlaua abil

joonestamine etteantud punktide kolmnurka ja nelinurka.

(tippude) jargi.

Kujundi elementide nimetamine
(nurk, kilg) ja nende loendamine.

'_I_'EKSTU LESANDED 1) tajub lihttekstiilesannete | Tehnoloogia ja | Eesti keel
Uhetehtelise tilesande koostamine ja | struktuuri, teab nende innovatsioon Loodusdpetus
lahendamine summa ning vahe lahendamise tldpShimdtteid | Teabekeskkond

leidmiseks. Andmete véljatoomine ja | ning vormistamisndudeid; | ja meediakasutus

kujutamine esemelis-skemaatiliselt. koostab ja lahendab Tervis ja ohutus

Lahenduse kirjalik vormistamine uihetehtelisi tekstiilesandeid

(kisimus, v@rdus, vastus). summa ja vahe leidmiseks

Praktiliselt sooritatud kahetehteliste | 20 piires (8petaja abiga).
tlesannete lahenduste vormistamine
vOrdustena (vastus antakse suuliselt).

3. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (3.-5. klass)

3.-5. Kklassis omandavad Opilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude kiimnendkoostise ja
rakendavad seda arvutamisel ning eluliste probleemide lahendamisel. Omandatakse kujutlused 20
korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid korrutamis- ja jagamistabeli tilesannete
lahendamisel. Omandatakse kujutlus mddtihikute slsteemist ja Opitakse arvutama nimega
arvudega. Opitakse eristama, nimetama, md6tma ja joonestusvahenditega joonestama tasapinnalisi
geomeetrilisi kujundeid. Kujuneb arusaam elus ettetulevate probleemide sdnastamisest
tekstilesandena. Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida lihtsamaid liht- ja
liitsituatsioone.

3. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Lébivad teemad | L&iming
ARVUD 100-NI 1) teab naturaalarve 1- Teabekeskkond | Eesti keel
Arvude moodustamine saja piires. 100; ja Vene keel
Arvude saamine loendamise teel. 2) teab arvude ehitust meediakasutus Loodusdpetus
Arvud 21-100. Arvude 21-100 kiimnendsuisteemis (100 Tehnoloogia ja | T0GOpetus
lugemine ja kirjutamine. Uhe-, kahe- ja | piires); innovatsioon

kolmekohaline arv. Taiskiimnete 3) jarjestab arve 1-100

numeratsioon. Arvude jaotamine ja kasvavas ja kahanevas

koostamine kiimneliste ja Uheliste jargi. | jarjekorras;

Arvu koha ja naabrite méaaramine; 4) vordleb arve.

arvude nimetamine kasvavas ja




kahanevas jarjekorras (1-100). Numbri
asukoha téhtsus arvu markimisel.
Paaris- ja paaritud arvud. Arvude
vordlemine 100 piires. Vorratuste
kirjutamine, lugemine ja lahendamine;
mérgid >, <,= Jargarvud 11.-20.
Nimega arvude lugemine ja
Kirjutamine.

LIITMINE JA LAHUTAMINE 100 | 1) liidab ja lahutab arve | Véartused ja Eesti keel
PIIRES 100 piires; kolblus Vene keel
Liitmine ja lahutamine kahekiimne 2) kontrollib liitmise ja Tehnoloogia ja

piires Uleminekuga Ghest kiimnest teise | |ahutamise tulemust innovatsioon

(suulise arvutamise votet kasutades). poordtehtega (100 piires).

Liitmine ja lahutamine tleminekuta

Uhest kimnest teise: taiskiimnete

liitmine ja lahutamine.

Kahekohalisele arvule tihe- ja

kahekohalise arvu liitmine.

Kahekohalisest arvust lihe- ja

kahekohalise arvu lahutamine.

Liitmise ja lahutamise tulemuse digsuse

kontrollimine. Puuduva

tehtekomponendi leidmine.

Kahetehteliste vorduste lahendamine,

sealhulgas liitmine taiskimneni ja

taiskiimnest Uhekohalise arvu

lahutamine.

KELLAAEG JA RAHAUHIKUD 1) maarab Gpetaja Védrtused ja Eesti keel
Kellaaja maaramine tais- ja juhendamisel aega téis- ja | kGlblus Vene keel
pooletunnise tapsusega. Seos 100paev | pooletunnise tapsusega Kodanikuthisko | Inimesedpetus
= 24tundi. Aja arvutamine kella jargi ning kalendri jargi nd ja Too6- ja
tundides ja kalendri jargi paevades. paevades; ettevotlikkus tehnoloogiabpe
Ajatihikud: tund, minut; seosed: 2) teab rahaiihikuid euro | Keskkond ja tus

1 tund on 60 minutit (1h = 60min), pool
tundi on 30 minutit; kuu, paevade arv
kuus; aasta, seos: 1 aasta = 12 kuud.
1,5, 10, 20, 50 senti. 5, 10, 20, 50, 100
€. Seos 1€ = 100 senti. Ostetava kauba
maksumus ja selle

vastavus olemasolevale rahasummale.

jasent.

jatkusuutlikkus

PIKKUSUHIKUD

Meeter (m), lugemine ja kasutamine;
maodGtmine meetrites ja sentimeetrites
(joonlauda ja m&ddulinti kasutades).
Seos: 1m = 100cm.

Sobiva méétihiku valimine.
Pikkusm@dtude teisendamine praktilise
tegevuse pdhjal.

1) teab mdétuhikuid
meeter;
2) mdddab meetrites ja

sentimeetrites (100 piires).

Kultuuriline
identiteet
Tervis ja ohutus

Eesti keel
Vene keel
Too -ja
tehnoloogiadp
tus

@D

MASSI- JA MAHUUHIKUD
Kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist
kui raskusmdddust, kasutamine.
Praktiline tegevus (kaalumine) esemete
raskuse méaaramiseks.
Mabtmistulemuste markimine ja
lugemine.

Liiter (I); kujutlus liitrist kui
mahum®&ddust, kasutamine. Erinevate

1) teab modtihikuid
kilogramm ja liiter.

Kultuuriline
identiteet
Tervis ja ohutus

Eesti keel
Vene keel
Késitoo ja
kodundus




suurustega enamkasutatavate anumate
tutvustamine (purgid, pudelid, amber).
MaGtmistulemuste markimine ja
lugemine.

TEHTED NIMEGA ARVUDEGA 1) liidab ja lahutab Tehnoloogia ja | Eesti keel
Uhenimeliste arvude liitmine ja tihenimelisi arve. innovatsioon Looduspetus
lahutamine, vajadusel tulemuse Teabekeskkond
teisendamisega naaberuhikuteks. ja meediakasutus
GEOMEETRIA 1) joonestab sirgldigu ja Eesti keel
SirglBigu joonestamine antud moddu nelinurga moddu jérgi; Keskkond ja To660petus
jargi (nimega arv: 5 cm pikkune I18ik). | 2) joonestab ruudulisele | jatkusuutlik Kunst
Antud sirgldigu pikendamine ja paberile nelinurga areng
lihendamine. etteantud modtude jargi. | Tehnoloogia ja
Nelinurga joonestamine antud mddtude innovatsioon
jargi (ruudulisele paberile).
TEKSTULESANDED 1) lahendab abiga tihe- ja | Tehnoloogia ja | Loodusdpetus
Lihttilesanded antud arvu kahetehtelisi innovatsioon Vene keel
suurendamiseks v0i vahendamiseks tekstllesandeid,; Teabekeskkond
teatud arvu vorra. Uleminek 2) eristab kahetehtelist ja meediakasutus
lihtlllesannetelt tekstiilesannet
kahetehtelistele tekstiilesannetele. iihetehtelisest (Gpetaja
Uhe- ja kahetehteliste tekstilesannete | abiga);
eristamine. Kahetehteliste 3) sooritab praktiliselt
tekstiilesannete lahendamine. ostu-miugi operatsioone
Uleminek tekstiilesande sisu esemelis- | (100 piires).
skemaatiliselt kujutamiselt andmete
skemaatilisele esitamisele.
Tekstulesannete sisu taastamine skeemi
pohjal. Ulesande lahenduse otsimine ja
skeemi tdiendamine Uhistoona (Opetaja
suunavatele kiisimustele toetudes).
Kahetehteliste tekstilesannete
lahenduse kirjalik vormistamine
(kusimused koostd0s, vordused koos
nimetustega Opilase vihikus, vastus).
4. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Lébivad teemad | L&iming
ARVUD 1-100 1) teab naturaalarve 100 | Keskkond ja Eesti keel
Arvude lugemine, kirjutamine, arvu piires; jatkusuutlikkus | Vene keel
asukoha maaramine arvude reas. 2) esitab arvu Teabekeskkond | Loodusdpetus
Uheliste, kimneliste, sajalise eristamine | kiimneliste ja tiheliste ja meediakasutus | T600petus
arvus. summana (100 piires). | Vaartused ja
Arvude vordlemine, markide , = kolblus
kasutamine arvude vordlemise tulemuse Tehnoloogia ja
tlesmarkimisel. innovatsioon
Jargarvud 21.-100 Kodanikuiihisko

nd ja

ettevotlikkus
ARITMETILISED TEHTED 100 1) liidab ja lahutab 100 | Keskkond ja Eesti keel
PIIRES piires (suulise jatkusuutlikkus | Vene keel
Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku | arvutamise vatet Teabekeskkond | Ajalugu




tletamata (suulise arvutamise votet
kasutades).

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu
tletamisega. Vahetuvusseadus
kasutamine.

Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku
uletamata (kirjaliku arvutamise vottega).
Liitmis- ja lahutamistehte kontrollimine
poordtehtega.

kasutades);

2) tahtsustab jarkude
kohakuti kirjutamist
kirjalikul arvutamisel;
3) liidab ja lahutab 100
piires ilma jarguihikut
Uletamata (kirjaliku
arvutamise votet
kasutades).

ja meediakasutus
Véartused ja
kdlblus
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikuhisko
nd ja
ettevotlikkus

KORRUTAMINE JA JAGAMINE
Korrutamise ja jagamise olemuse
selgitamine.

Praktiliste tegevuste sooritamine
hulkadega: esemeliste hulkade vGtmine
teatud arv korda.

Korrutamine kui vordsete liidetavate
summa leidmine; VVordsete liidetavate
liitmise asendamine korrutamisega.
Korrutamise vahetuvusseadus.
Korrutustabelile tuginev korrutamine ja
jagamine. Korrutamise ja jagamise
vaheline seos, selle kasutamine jagamise
Oppimisel ja kontrollimisel.
Taiskimnete korrutamine ja jagamine
tihekohalise arvuga 100 piires (20-2 =
40; 60:3 =

20).

1) mdistab korrutamise
ja jagamise olemust;

2) teab korrutamise ja
jagamise tabelit;

3) korrutab ja jagab
taiskiimneid uhekohalise
arvuga (ilma jarku
tletamata) 100 piires.

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Kodanikuihisko
nd ja
ettevotlikkus

Eesti keel
Vene keel
To6- ja
tehnoloogiatpe
tus

TEHTEKOMPONENDID NING
NENDE LEIDMINE
Tehtekomponentide nimetused liitmisel
ja lahutamisel.

Tehtekomponentide nimetused

1) kasutab
tehtekomponentide
nimetusi;

2) leiab puuduva
tehtekomponendi

Kultuuriline
identiteet
Tervis ja ohutus

Eesti keel
Vene keel

To0 -ja
tehnoloogiabpe
tus

korrutamisel ja jagamisel. proovimise teel ja K&sitoo ja
Puuduva tehtekomponendi leidmine analoogia pdhjal; kodundus
liitmisel ja lahutamisel. Puuduva 3) maarab tehete Ajalugu
tehtekomponendi leidmine korrutamisel | jarjekorra kahe- ja
ja jagamisel. Tehete jarjekord. kolmetehtelistes

Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes | ayaldistes:

vordustes. 4) lahendab kahe- ja

kolmetehtelisi avaldisi.

OSA JATERVIK 1) eristab osa tervikust; | Kultuuriline Eesti keel
MOdiste osa tervikust, mdiste olemuse leiab tegevuslikult osa identiteet Vene keel
selgitamine. tervikust (oskab mérkida | Tervis ja ohutus | T60 -ja

Kirjalikult).

tehnoloogiadp
tus

@D

MOODUD

Nurkade (taisnurk, nurinurk, teravnurk)
joonestamine joonlaua abil.

Kell ja kellaaeg.

Ma6tiihikud ja termomeeter.

1) teab nurkade liike
(t&is-, ndiri-, teravnurk);
2) joonestab joonlaua
abil nurki (tais-, terav-,
narinurk).

3) teab mdadtuhikut
millimeeter;

4) oskab lugeda
termomeetri nditu
kraadides;

5) tunneb kella
(veerand-, pool-,
kolmveerand- ja

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Elukestev Gpe ja
karjaéari
planeerimine
Teabekeskkond

Eesti keel
Vene keel
Kunstidpetus
Loodusdpetus
Inimesebpetus




téistund).

1) lahendab koosttos Keskkond ja Eesti keel
PROBLEEMIDE LAHENDAMINE | Opetajaga jatkusuutlik Vene keel
Lihtiilesanded: arvude suurendamine voi | lihttekstiilesandeid arvu | areng Loodusbpetus
vahendamine mingi arv korda. Ostu- suurendamiseks voi Tehnoloogia ja
miitigi tilesanded. vahendamiseks mingi arv| Innovatsioon
S6ltuvus: maksumus = hind - hulk. korda;
Kahetehtelise tekstiilesande andmed 2) kasutab ostu-mutigi
tuuakse valja tihistéona (Gpetaja tlesannetes soltuvust
kiisimustele toetudes). maksumus = hindhulk;
Tekstiilesanded seoste korda/vorra ja 3) loeb ja mdistab
rohkem/véhem eristamiseks. erinevalt esitatud
Liittlesanded: kahetehteliste andmete skeeme;
tekstllesannete lahendamine antud arvu | 4) koostab skeemi jérgi
suurendamiseks/vahendamiseks teatud Uhe- ja kahetehtelisi
arv korda (I tehe), summa leidmiseks (I | teksttlesandeid
tehe). (koosttds Opetajaga);
Kahetehtelised tekstiilesanded seoste 5) lahendab
korda/vdrra, rohkem/vahem eristamiseks | kahetehtelisi
(seosed korda/vdrra, rohkem/vahem on tekstlilesandeid
mdlemas tehtes). (koosttds Opetajaga).
5. klassi ainekava
Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | Liming
ARVUD 1000 PIIRES Numeratsioon 1) jérjestab arve suuliselt | Keskkond ja Eesti keel
1000 piires. ja kirjalikult 1000 piires, | jatkusuutlikkus | Vene keel
Arvude moodustamine, lugemine ja 2) eristab jargudihikuid, | Teabekeskkond | Loodusdpetus
Kirjutamine. oskab méaarata nende ja meediakasutus | T60Gpetus
Arvude vordlemine. arvu; Tehnoloogia ja
Jarguuhikute maaramine arvus 3) vordleb arve 1000 innovatsioon
(tuhandeline) alustades piires.
kas kbrgemast vdi madalamast jargust.
Rooma numbrid VI-X.
ARITMETILISED TEHTED 1000 1) liidab ja lahutab Keskkond ja Eesti keel
PIRES kirjalikult arve 1000 jatkusuutlikkus | Vene keel
Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu | piires (nii Gleminekuta | Véartused ja Loodusdpetus
tletamisega (kirjaliku arvutamise votet | kui ka tleminekuga):; kolblus
kasutades). 2) kontrollib Tehnoloogia ja
Liitmine ja lahutamine 1000 piires liitmist/lahutamist innovatsioon
jarguthikut Gletamata (kirjaliku péordtehetega 1000
arvutamise votet kasutades). piires.
Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000
piires jarguihiku (Uheliste jargu /
kiimneliste jargu) uletamisega. Liitmine
1000-ni, lahutamine 1000-st.
KAHEKOHALISTE ARVUDE 1) jagab kirjalikult Tehnoloogia ja | Eesti keel
KORRUTAMINE JA JAGAMINE tihekohalise arvuga 100 | innovatsioon Vene keel
Kahekohaliste arvude korrutamine ja piires nii tleminekuta kui| Kodanikuthisko | T66- ja

jagamine Uhekohalise arvuga 100 piires
suulise arvutamise votet kasutades.
Kirjaliku korrutamise ja jagamise
algoritm (jarku tletamata). Korrutamisja
jagamistehte digsuse kontrollimine
poo6rdtehtega.

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine
Uhekohalise arvuga 1000 piires.

ka Uleminekuga (jaagita
Ja jadgiga);

2) korrutab ja jagab
suuliselt ja kirjalikult
tihekohalise arvuga
(1000 piires ilma
tleminekuta).

nd ja
ettevotlikkus

tehnoloogiabpe
tus




Taiskimnete korrutamine ja jagamine
Uhekohalise arvuga(90 - 7; 360 : 4).
Taissadade korrutamine ja jagamine
tihekohalise arvuga (400 - 2; 800 : 4).
Kolmekohalise arvu korrutamine ja
jagamine Uhekohalise arvuga
uleminekuta (121 - 4; 624 : 2).
Uhenimeliste arvude korrutamine ja
jagamine Uhekohalise arvuga.

TEHTEKOMPONENDID NING
NENDE LEIDMINE

Puuduva tehtekomponendi leidmine
liitmise ja lahutamistehetes.

Puuduva tehtekomponendi leidmine
korrutamise ja jagamistehetes.

Tehete jarjekord kahe ja kolmetehtelistes
avaldistes, imarsulud kolmetehtelistes
avaldistes.

1) leiab puuduva
tehtekomponendi (nelja
aritmeetilise tehte
ulatuses) 1000 piires;
2) maarab tehete
jarjekorra kahe- ja
kolmetehtelistes
avaldistes;

3) jagab jaagiga
(kirjaliku arvutamise
votet kasutades) 1000
piires.

Kultuuriline
identiteet
Tervis ja ohutus

Eesti keel
Vene keel

Too -ja
tehnoloogiatpe
tus

HARILIKUD MURRUD 1) eristab murru lugejat | Kultuuriline Eesti keel
Murru lugeja ja nimetaja, murrujoone ja nimetajat; identiteet Muusika
tahendus. 2) margib skemaatiliselt | Tervis ja ohutus | Kasitoo ja
Lihtmurd, mdiste, lugemine ja lintmurde, oskab neid kodundus
kirjutamine, markimine (skemaatiliselt). | lugeda ja kirjutada;

Murdude (osade) vordlemine. Antud 3) leiab jagamistehte abil

arvust osa leidmine jagamistehte abil (1/3| osa antud arvust 1000

arvust 12; 12 : 3 =4). piires.

MOODUD JA NIMEGA ARVUD 1) teab m&6tihikuid Tehnoloogiaja | Eesti keel
Ajatihikud: ajalihikute tabeli gramm, kilogramm, tonn, | innovatsioon Vene keel
taiendamine. meeter, kilomeeter ja Elukestev Ope ja | Loodusdpetus
Rahaiihikud: tutvustamine, seos teiste seoseid 1 a = 365 paeva, | karjaari

rahatihikutega, ostujoud vorreldes teiste | 1 km =1000 m, 1kg = | planeerimine

rahaiihikutega. 1000 g; Teabekeskkond
Pikkuslhikud: kilomeeter (km); 2) liidab ja lahutab

nimetamine, markimine, kasutamine. kirjalikult nimega arve

Seos 1km = 1000m, pikkusthikute 1000 piires (vajadusel

tabeli tdiendamine ja kasutamine teisendab vastuse).

ulesannete lahendamisel.

Massitihikud: gramm (g); nimetamine,

mérkimine, kasutamine. Seos 1kg =

1000g (praktiline leidmine vastavate

kaalupommide abil); tonn (t);

nimetamine, markimine, kasutamine,

seosed teiste massiiihikutega; kujutluse

loomine tonnist kui massithikust

praktiliste naidete varal.

Kdigi dpitud modtihikute kordamine ja

teisendamisoskuse kinnistamine. Nimega

arvude liitmine ja lahutamine

teisendamisega (kirjaliku arvutamise

vOttega).

GEOMEETRIA 1) teab ringjoont, ruutu | Keskkond ja Eesti keel
Ruut ja ristkilik. Ringjoon. jaristkulikut; jatkusuutlik Kunst
Ringjoone joonistamine Sablooni abil. 2) joonistab $ablooni areng

abil ringjoont.

Tehnoloogia ja
innovatsioon




TEKSTULESANDED

Lihtulesanded: Gihetehteliste
tekstulesannete lahendamine.
S6ltuvused hind = maksumus: hulk; hulk
= maksumus: hind.

Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa
leidmiseks.

Liitilesanded: kahetehtelised
tekstlilesanded seoste korda/vorra,
rohkem/véhem eristamisele.
Andmete iseseisev leidmine ja
skemaatiline esitamine, llesande Kirjalik
lahendamine ja lahenduskéigu
selgitamine suuliselt.

Erinevate probleemsituatsioonide
modelleerimise oskuse kujundamine.

1) tajub tekstllesannetes
s6ltuvusi: hind =
maksumus : hulk; hulk =
maksumus : hind;

2) lahendab
lihttilesandeid osa
leidmiseks tervikust;

3) eristab seoseid
korda/vorra,
rohkem/véhem ning neile
vastavaid aritmeetilisi
tehteid;

4) lahendab naidise
eeskujul

5) kahetehtelisi
tekstiilesandeid;
vormistab (ilesande
Kirjalikult;

6) modelleerib
praktilisi situatsioone
kasutades
sBltuvusseoseid: hind =
maksumus : hulk; hulk =
maksumus : hind.

Keskkond ja
jatkusuutlik
areng
Vadrtused ja
kolblus

Eesti keel

T606- ja
tehnoloogiabpe
tus

4. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (6.-7. klass)
6.—7. klassis omandavad dpilased kujutluse arvudest 100 000 piires, Opivad eristama arvu jarke ja
klasse. Lahendatakse geomeetrialilesandeid, sooritatakse nelja aritmeetilist tehet naturaal- ja
nimega arvudega Opitud arvuvalla piires. Omandatakse kujutlused harilikust ja kiimnendmurrust,
Opitakse leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargi. Kujuneb oskus rakendada tekstiilesandest
omandatud teadmisi analoogiliste seostega eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

6. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | Liming
ARVUD 10 000-NI 1) jarjestab naturaalarve | Keskkond ja Eesti keel
Arvude moodustamine, lugemine ja 10 000 piires (suuliselt ja | jatkusuutlikkus | Vene keel
kirjutamine. Kirjalikult); Teabekeskkond | Loodusdpetus
Arvude kiimnendsusteem, iga jargu 2) kirjutab ja loeb ja meediakasutus | Ajalugu
suurim ja vdikseim arv. naturaalarve kasvavas ja Véartused ja T600petus
Arvude suurendamine voi vahendamine | kahanevas jarjekorras kdlblus

mingi arvu vorra voi mingi arv korda. | 3) 10 000 piires; vordleb | Tehnoloogia ja

Arvude ehitus kimnendsUsteemis. arve 10 000 piires, esitab | innovatsioon

Jarguuhikute arvu ning tiheliste, vordlemise tulemuse Kodanikutihisko

kimneliste ja sajaliste arvu maaramine | markide < , > , = abil: nd ja

antud arvus. Jargarvud 10 000-ni. 4) esitab arvu ettevotlikkus

Arvu naabrid, arvude nimetamine jarguiihikute summana

kasvavas ning kahanevas jérjekorras 1, ning jérguiihikute summa

10, 100, 1000 kaupa. jargi (10 000 piires);

Arvude vordlemine. 5) Gmardab arve

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja | 1.iimneliste ja sajalisteni 10

tabelist vélja. Arvude Umardamine 000 piires.

kiimnelisteni, sajalisteni.

ARITMETILISED TEHTED 10000 | 1) liidab ja lahutab Keskkond ja Eesti keel
PIIRES kirjalikult arve 10 000 jatkusuutlikkus | Vene keel




Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 | piires (nii Uleminekuta kui | Teabekeskkond | Loodusdpetus
piires Uleminekuta ja Gleminekuga. ka tleminekuga); ja meediakasutus | Ajalugu
Suuline korrutamine ja jagamine 10 2) korrutab ja jagab Véartused ja
000 piires. kolmekohalist arvu kdlblus
Kolmekohalise arvu korrutamine ja uhekohalisega 10 000 Tehnoloogia ja
jagamine Uhekohalise arvuga piires (nii tleminekuta kui | innovatsioon
uleminekuta ja tleminekuga (jagamine | ka tleminekuga); Kodanikuiihisko
jaagita ja jaagiga). 3) suurendab ja vahendab | nd ja
Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine | aryu 10, 100, 1000 korda | ettevdtlikkus
ja jagamine 10, 100, 1000- ga. 10 000 piires;
Neljakohalise arvu korrutamine ja 4) korrutab ja jagab
jagamine Uhekonhalise arvuga kirjalikult neljakohalist
tleminekuta ja Gleminekuga (jagamine | aryuy iihekohalise arvuga
jaagita ja jaagiga). 10 000 piires (nii
Liitmis- ja lahutamistehete, korrutamise | {jleminekuta kui ka
ja jagamistehete kontrollimine tileminekuga);
podrdtehtega. o 5) kontrollib nelja
Puuduva tehtekomponendi leidmine aritmeetilist tehet
(neli aritmeetilist tehet). pé6rdtehtega 10 000
Tehete jarjekord. Umarsulud piires;
kolmetehtelistes avaldistes. 6) leiab puuduva
Rooma numbrid XIl- XX. tehtekomponendi,
kasutades nelja
aritmeetilist tehet 10 000
piires;
7) maédrab tehete
jarjekorra avaldistes;
8) kasutab lugemisel ja
kirjutamisel Rooma
numbreid I-XX.
MURRUD 1) eristab, loeb ja kirjutab | Tehnoloogia ja | Eesti keel
Lihtmurd: méératlemine, lugemine, lihtmurdu, liigmurdu ning | innovatsioon Vene keel
Kirjutamine. segaarvu; Kodanikulhisko | Loodus@petus
Liigmurd, segaarv: lugemine, 2) vordleb iihenimelisi nd ja Muusika
kirjutamine, eristamine lihtmurrust. murde; ettevotlikkus Too6- ja

Murru péhiomadus.

Uhenimelised murrud: vordlemine
Uhenimelised murrud: liitmine ja
lahutamine.

Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe
tehte abil).

Kimnendmurru moodustamine,
lugemine ja kirjutamine koma abil.
Kumnendmurdude vérdlemine.

3) liidab ja lahutab
Uhenimelisi murde;

4) leiab Uhte ja mitut osa
arvust;

5) eristab kiimnendmurdu
naturaalarvust, loeb ja
kirjutab kimnendmurde;
6) liidab ja lahutab

tehnoloogiabpe
tus

Kimnendmurdude liitmine ja kiimnendmurde.

lahutamine

SUURUSED 1) teab pikkusthikut dm, | Kultuuriline Eesti keel
Pikkusuhik: detsimeeter (dm): seoseid 1 dm =10 cm; 1 m | identiteet Vene keel
nimetamine, markimine, kasutamine; =10dm; Tervis ja ohutus | T6O -ja

seosed 1dm=10cm; 1 m=10dm.
Ajavahemiku arvutamine: vanuse,
stnniaasta; ajavahemiku; stindmuse
kestvuse ja toimumise aja arvutamine.
Opitud ajatihikute teisendamine.
Mahudhikud: detsiliiter (dI), milliliiter
(ml): nimetamine, markimine,
kasutamine, mdddundude tutvustamine.
Ajalhikud: sajand (saj); seos 1 saj =

2) arvutab vanust,
stnniaastat, ajavahemikku,
sindmuse toimumise, teab
mootihikuid

detsiliiter, milliliiter;
sajand ja seoseid 1 dm =
10cm; 1 m=10dm; 1 sgj
=100 a.

tehnoloogiadpe
tus

K&sitoo ja
kodundus
InimeseGpetus
Ajalugu




100 a(toetudes ajaloolisele materjalile).

TEHTED NIMEGA ARVUDEGA
Erinimeliste arvude liitmine ja
lahutamine.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine
teisendamisega (kirjaliku arvutamise
votet kasutades).

Eelnevalt teisendatud mitmenimelise
arvu korrutamine ja jagamine
uhekohalise arvuga.

1) liidab ja lahutab
kirjalikult mitmenimelisi
arve tulemuse
teisendamisega;

2) korrutab ja jagab
mitmenimelist arvu
Uhekohalise arvuga
eelneva teisendamisega.

Kultuuriline
identiteet
Tervis ja ohutus

Eesti keel
Vene keel

T60 -ja
tehnoloogiabpe
tus

GEOMEETRIA 1) eristab kolmnurki Tehnoloodia i Eesti keel
Kolmnurkade liigid nurkade jargi. nurkade jargi; ‘'ennoloogiaja \ \sene keel
MdGtkava tutvustamine. 2) liidab ja lahutab gln?(va:smgn .| Kunstidpetus
Likude liitmine ja lahutamine. IGikude pikkusi: » UKESIEV OPe Ja | | godusdpetus
Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku 3) arvutab kolmnurga, ?e:#aezrrlimine To6 -ja
timbermaot (P). .r.UUdu ja fiftk“”k” 'Fl)'eabekeskkon d tehnoloogiabpe
iimbermdotu. tus
PROBLEEMIDE LAHENDAMINE | 1) lahendab Keskkond ja Eesti keel
Lihtulesanded: Uhetehteliste tekstiilesandeid tervikust | jatkusuutlik Vene keel
tekstiilesannete lahendamine. the ja mitme osa areng Loodusdpetus
Liitilesanded: kahetehtelised tlesanded | leidmiseks:; Tehnoloogia ja
tihe ja mitme osa leidmiseks. 2) lahendab innovatsioon
Kolmetehtelised (ilesanded: kolmetehtelisi iilesandeid
lihtlllesannete Uhendamine lahendusplaanile toetudes
kolmetehteliseks tlesandeks; andmete | (§petaja abiga);
valjatoomine ja vormistamine 3) lahendab
skeemina, lahendusplaani koostamine | propleemsituatsioone
ning lahendamine Ghistéona(toetudes | (gpetaja abiga).
Opetaja suunavatele kisimustele).
Erinevate probleemsituatsioonide
lahendamine.
7. klassi ainekava
Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | Liming
1) jarjestab naturaalarve | Teabekeskkond | Eesti keel
suuliselt ja kirjalikult 100 | ja meediakasutus | Vene keel
ARVUD 100 000-N1 Arvude 000 piire_s; N Vfiartused ja L(_)odusc”)petus
moodustamine, lugemine ja 2) loeb ja kirjutab Kolblus | Ajalugu
Kirjutamine. naturaalarve 100 000 Tehnoloogia ja | Kehaline
Arvude suurendamine ja vahendamine | PIITeS; innovatsioon Kasvatus
3) nimetab arve kasvavas | Kodanikuihisko | T60 -ja

mingi arvu vorra vi mingi arv korda.
Arvude lugemine ja kirjutamine;
Arvu naabrid, arvude nimetamine
kasvavas ja kahanevas jarjekorras (10,
100, 1000 ja 10 000 kaupa).

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja
tabelist vélja, jarguihikute arvu
méaaramine.

Arvude vordlemine.

Arvude kiimnendsusteem, iga jargu
suurim ja vdikseimarv. Arvude
esitamine jarguiihikute summana.
Arvude imardamine tuhandelisteni.
Rooma numbrid

XX= XXX.

ja

kahanevas jarjekorras 100
000 piires;

4) kirjutab arve klasside
ja jarkude tabelisse ja
vastupidi 100 000 piires;
5) vordleb arve 100 000
piires;

6) maarab jargulhikute
arvu ning theliste,
kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu
antud arvus 100 000 piires;

nd ja
ettevotlikkus

tehnoloogiadpe
tus




7) Umardab arve
tuhandelisteni

100 000 piires; 8) kasutab
Rooma numbreid I-XXX
daatumite lugemisel ja
Kirjutamisel.

ARITMEETILISED TEHTED 100 | 1) liidab ja lahutab Keskkond ja Eesti keel
000 PIIRES Kirjalik liitmine ja kirjalikult 100 000 piires; | jatkusuutlikkus | Vene keel
lahutamine 100 000 piires (kbik 2) korrutab ja jagab Teabekeskkond | Loodusdpetus
variandid) jargu Uletamiseta ja kirjalikult kahekohalise ja meediakasutus | Ajalugu
tletamisega. arvuga (toetudes Elukestev dpe ja | T6O0petus
Nimega arvude liitmine ja lahutamine | algoritmile) 100 000 karjaériplaneerim

kdigis raskusastmetes. piires; ine

Suuline Korrutamine ja jagamine 3) leiab puuduva Vaartused ja

uleminekuta (1122 - 4; 8642 : 2). tehtekomponendi kdlblus

Kolme- ja neljakohalise arvu kasutades nelja Tehnoloogia ja

korrutamine ja jagamine kirjalikult aritmeetilist tehet; innovatsioon

Uihekohalise arvuga leminekuta ja 5) kontrollib nelja Kodanikuhisko
Uleminekuga. | aritmeetilist tehet ndja

Korrutamine ja jagamine taisk(imnete ja| hgrdtehetega; ettevotlikkus

taissadadega. . . 6) maarab tehete

Kahekohal_lse arvu jagamine - jarjekorra mitmetehtelistes

kahekohalisega 100 piires jaégita ja avaldistes.

jaégiga (36 : 12; 49: 22).

Korrutamine kahekohalise arvuga

(jargu Uletamiseta ja Uletamisega).

Jagamine kahekohalise arvuga

Uleminekuga teise jarku (jaagita ja

jadgiga). Nimega arvude korrutamine ja

jagamine Uhekohalise arvuga.

Puuduva tehtekomponendi leidmine

(neli aritmeetilist tehet).

Liitmis- ja lahutamistehete

kontrollimine p&ordtehtega.

Korrutamise ja jagamise kontrollimine

poordtehtega.

Tehete jéarjekord

(kommutatiivsuse seadust kasutades),

tmarsulud (kolmeja neljatehtelistes

avaldistes).

MURRUD 1) teisendab liigmurru Teabekeskkond | Eesti keel
Liigmurru teisendamine segaarvuks ja | segaarvuks ja segaarvu ja meediakasutus | Vene keel
segaarvu teisendamine liigmurruks. liigmurruks; Loodusdpetus
Murdude taandamine. 2) taandab murde; Kehaline
Murru korrutamine ja jagamine 3) korrutab ja jagab kasvatus.
uhekohalise arvuga. Terviku leidmine | |ihtmurdu tihekohalise T66- ja

osa jargi.

Kimnendmurdude kirjalik liitmine ja
lahutamine.

Kimnendmurru korrutamine ja
jagamine 10, 100, 1000-ga.
Kimnendmurru korrutamine ja
jagamine Gihekohalise arvuga ja tdis
kiimnetega.

arvuga;
4) leiab terviku tema osa
jargi;

5) liidab ja lahutab
kiimnendmurde;

6) korrutab ja jagab
kiimnendmurde 10, 100,
1000-ga, uhekohalise
arvuga ja tais kiimnetega;

tehnoloogiabpe
tus

SUURUSED. TEHTED NIMEGA 1) kasutab arvutamisel Kultuuriline Eesti keel
ARVUDEGA Pikkusuhikud kilomeeter| pikkus-, raskus-, mahu-, identiteet Vene keel
(km), meeter (m), detsimeeter (dm), aja- ja rahalhikute seoseid | Tervis ja ohutus | TO66petus




sentimeeter (cm), millimeeter (mm);

ja suhteid;

Inimesedpetus

keskmise arvutamine;

Lihtulesanded:

kiimnendmurruna valjendatud osa
leidmine arvust; sindmuste alguse,
IGpu ja kestuse madramine.

Terviku leidmine tema osa jargi.
Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise
leidmine.

Kahetehteliste tekstulesannete kirjalik
vormistamine toetudes
lahendusplaanile, selgituse kirjutamine
avaldise vaéartuse juurde (kusimust ei
Kirjutata).

Kolmetehtelised tlesanded:
lihtlesannete (ihendamine
kolmetehteliseks Ulesandeks; andmete
valjatoomine, vormistamine skeemina,
lahendusplaani koostamine ja
lahendamine Ghistdtna (Gpetaja
suunavatele kiisimustele toetudes).

kirjaliku vormistamise
ndudeid ja lahenduse
otsimise votteid;

3) lahendab liht- ja
liitulesandeid Gpetaja
osalise abiga

Tehnoloogia ja
innovatsioon

raskustihikud tonn (t), tsentner (ts), Ajalugu
kilogramm (kg), gramm (g).

Mahuhikud liiter (1), detsiliiter (dl),

milliliiter (ml).

Ajalihikud sajand, aasta, kuu, nadal,

60péev, tund, minut, sekund.

Rahatihikud euro, sent.

GEOMEETRIA 1) arvutab hulknurga Tehnoloogia ja | Eesti keel
Hulknurk. timbermdddu modtmisel innovatsioon Loodusdpetus
Hulknurga kulgede pikkuste md6tmine. | saadud voi etteantud Elukestev Ope ja | Vene keel
Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, andmetega; karjaari Kunstidpetus
kuusnurk) mbermddt (P). Simmeetria; planeerimine Too -ja
simmeetria telg, telgsimmeetrilised Teabekeskkond | tehnoloogiadpe
kujundid. ja meediakasutus | tus
PROBLEEMIDE LAHENDAMINE | 1) leiab aritmeetilist Keskkond ja Eesti keel
Liitllesanded (kahe-ja keskmist; jatkusuutlik Vene keel
kolmetehtelised): aritmeetilise 2) teab tekstiilesannete areng Loodusdpetus

5. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (8.-9. klass)
8.-9. Kklassis kasutavad Opilased omandatud arvutusoskust igapdevaste eluliste probleemide
modelleerimisel ja lahendamisel. Suvenevad Opilaste teadmised ja oskused opereerimisest
arvudega 1 000 000 piires. Tapsustuvad ja laienevad teadmised geomeetrilistest kujunditest ja
nende omadustest, tekib kujutlus pindalast ja ruumalast. Opilased lahendavad rakenduslikke
tekstiilesandeid, loevad ja koostavad lihtsamaid andmestikke ja diagramme. Luuakse eeldused

lihtsate matemaatiliste tekstide ja mudelite mdistmiseks,

kasutamiseks elukutse omandamisel.

8. klassi ainekava

omandatud oskuste teadlikuks

Oppesisu Opitulemused Lébivad teemad | L&iming
ARVUD 1 000 O000-NI Arvude| 1) jarjestab naturaalarve Elukestev Ope ja | Eesti keel
moodustamine, lugemine ja| 1000 karjaéari Vene keel
kirjutamine.  Arvude  nimetamine| 000 piires suuliselt ja kujundamine Loodusdpetus
kasvavas ja kahanevas jarjekorras. kirjalikult; Teabekeskkond | Ajalugu




Arvu naabrid. 2) loeb, kirjutab, nimetab ja meediakasutus | Kehaline
Arvude kirjutamine jarkude tabelisse | arve kasvavas ja kahanevas | Tehnoloogiaja | kasvatus
ja tabelist vélja. Arvu esitamine jarjekorras 1 000 000 piires; | innovatsioon

jargutihikute summana. 3) vordleb arve 1 000 000

Arvu koostamine antud piires;

jarguthikutest. 4) Umardab arve etteantud

Jargu vdikseima ja suurima arvu jarguni (1 000 000 piires);

nimetamine. Arvude vordlemine, 5) teab Rooma numbreid

suurendamine ja vdhendamine mingi | I-XXXV;

arvu vorra vdi mingi arv korda.

Arvude Umardamine antud jarguni.

Rooma numbrid | — XXXV.

ARITMEETILISED TEHTED 1 1) liidab, lahutab, jagab the- | Kodanikualgatus | Eesti keel
000 000 PIIRES ja arvuga korrutab, ja ettevotlikkus | Vene keel
Kirjalik liitmine ja lahutaminel 000 | Kahekohalise 1 000 000 Teabekeskkond | Loodusdpetus
000 piires (lleminekuta ja piires. ja meediakasutus
tleminekuga). Liitmis- ja 2) korrutab ja jagab murde | Tehnoloogia ja
lahutamistehete digsuse kontrollimine | naturaalarvuga; innovatsioon

poordtehetega. Tehete jarjekord nelja- | 3) [eiab tervikut osa jargi; | Kodanikualgatus

ja viietehtelistes Ulesannetes. liidab ja lahutab ja ettevotlikkus

Umarsulud. Kirjalik korrutamine ja kiimnendmurde; Teabekeskkond

jagamine Uheja kahekohalise arvuga. | 4) korrutab ja jagab ja meediakasutus

Kirjalik korrutamine ja jagamine kiimnendmurde (ihe- ja

taiskimnete ja sadadega. Kirjaliku kahekohalise

korrutamis- ja jagamistehte naturaalarvuga;

kontrollimine p&ordtehtega. 5) leiab aritmeetilist

Tundmatu tehtekomponendi leidmine | keskmist:

(neli aritmeetilist tehet). lahutamine.

Uhenimeliste murdude korrutamine ja

jagamine naturaalarvuga. Terviku

leidmine osa jargi. Kiimnendmurdude

liitmine ja lahutamine kdigis

raskusastmetes. Kiimnendmurdude

korrutamine ja jagamine theja

kahekohalise naturaalarvuga.

Aritmeetiline keskmine.

MURRUD 1) liidab ja lahutab Elukestev dpe ja | Eesti keel
Uhenimeliste murdude liitmine ja thenimelisi murde ja karjaéari Vene keel
lahutamine. Segaarvude liitmine ja segaarve; kujundamine

SUURUSED 1) kasutab arvutamisel Elukestev dpe ja | Eesti keel
Pikkusihikud: kilomeeter, meeter, pikkus-, raskus-, mahu-, aja- | karjaari Vene keel
sentimeeter, millimeeter; ja rahathikute seosed ja kujundamine To6- ja

Raskustihikud: tonn, tsentner,
kilogramm, gramm;

Mahutihikud: liiter, detsiliiter,
milliliteer;

Ajalihikud: sajand, aasta, kuu, nadal,
060pdev, tund, minut, sekund;
Rahatihikud: euro, sent.
Mitmenimelise arvu valjendamine
kiimnendmurruna ja vastupidi

(4m 55 sm =4,55m; 7,352 kg = 7 kg
352 g).

Pindalathikud: ruutmillimeeter,
ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter,
ruutkilomeeter, aar, hektar;
nimetamine, markimine,

suhteid:;
2) teab pindalathikuid.

Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Teabekeskkond
ja meediakasutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon
Tervis ja ohutus

tehnoloogiadpe
tus

Ajalugu
Loodusdpetus




teisendamine.

TEHTED NIMEGA ARVUDEGA
Nimega arvude liitmine, lahutamine,
korrutamine ja jagamine uhe- ja
kahekohalise arvuga kdigis

1) sooritab tehteid nimega
arvudega (ka
kiimnendmurdudena
valjendatult).

Teabekeskkond
ja meediakasutus
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Eesti keel
Vene keel

T60 -ja
tehnoloogiabpe

keskkonnast, eristamine, osade
nimetamine. Kuubi ja risttahuka
pinnalaotuste vaatlemine ja
vordlemine. Ruudu ja ristkiliku
kiilgede md6tmine ja pindala
arvutamine (S=aa; S=ab).
Telgsimmeetria.

(kuup, risttahukas, silinder,
puramiid, kera);

2) arvutab valemi (S=aa;
S=ab) abil pindala;

3) joonestab simmeetriatelje
suhtes simmeetrilisi 16ike,
kolmnurki ja nelinurki;

ja meediakasutus
Tervis ja ohutus

raskusastmetes. tus
GEOMEETRIA 1) eristab keskkonnas Keskkond ja Eesti keel
Fistahukas,stinder,puramiid, kera | GeCMeetlis kujunceig | e Gk
nimetamine, leidmine Umbritsevast (ristkdilik, ruut) ja kehi Teabekeskkond | T60 -ja

tehnoloogiabpe
tus

PROBLEEMIDE 1) arvestab tekstiilesannete | Kodanikualgatus | Eesti keel

LAHENDAMINE kirjaliku vormistamise jaettevotlikkus | Vene keel

Lihtulesanded: tegevuse kestvuse, nbudeid ja teab lahenduse Keskkond ja Loodusdpetus

IGppemise vdi algusaja arvutamine; otsingu votteid; jatkusuutlik

Kujundite pindala leidmine. 2) lahendab ja koostab kuni | areng

Soltuvused: aeg = teepikkus : kiirus; | kolmetehtelisi Teabekeskkond

Kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus = | tekstiilesandeid skeemi ja meediakasutus

kiirus aeg. jargi.

Terviku leidmine Uhe ja mitme osa

jargi.

Kahe- ja kolmetehteliste

tekstiilesannete lahendamine

lahendusplaani alusel; tekstllesande

koostamine antud skeemi jdrgi.

9. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | Liming
1) loeb ja kirjutab arve Elukestev Ope ja | Eesti keel

ARVUD 1 000 000-NI Arvude| 1000 000 piires; karjaari Vene keel

lugemine ja  kirjutamine.  Arvude| 2) eristab jarguiihikuid; kujundamine Loodusdpetus

naabrid. 3) vérdleb arve 1 000 000 | Kodanikualgatus | Kehaline

Kasvav ja kahanev jarjekord. Rooma piires; ja ettevotlikkus | kasvatus

numbrid I- XXXV. 4) umardab arve etteantud Teabekeskkond

Arvu esitamine jarkarvude summana ja | jarguni ja meediakasutus

jargutihikute kordsete summana. Arvu | (1 00 000 piires); Tehnoloogia ja

koostamine jarguihikutest. innovatsioon

Arvude vordlemine. Véartused ja

Umardamine antud jarguni. kdlblus

ARITMEETILISED TEHTED 1 000 | 1) liidab ja lahutab; Elukestev dpe ja

000 PIIRES korrutab ja jagab karjaari

Kirjalik liitmine ja lahutamine kahekohalise arvugal 000 | kujundamine

tleminekuga. Kirjalik korrutamine 000 piires; Kodanikualgatus

kahekohalise arvuga tleminekuta ja 2) kontrollib nelja ja ettevotlikkus

tleminekuga Kirjalik korrutamine ja aritmeetilise tehte digsust | Teabekeskkond

jagamine nulliga I16ppeva vastava poordtehtega; ja meediakasutus

kolmekohalise arvuga (3217 - 350; 3) leiab puuduva Tehnoloogia ja | Eesti keel

884250 :270). Aritmeetilise keskmise | tehtekomponendi; innovatsioon Vene keel

leidmine. Aritmeetiliste tehete digsuse | 4) méarab tehete jarjekorra Loodusdpetus

kontrollimine p&6rdtehtega. Puuduva nelja- ja viietehtelistes Ajalugu




tehtekomponendi leidmine (tundmatu
liidetava,

vahendatava ja vahendaja
leidmine).

jarjekord (nelja- ja
viietehtelistes (ilesannetes sh
tmarsulud).

Aritmeetiliste tehete digsuse
kontrollimine kalkulaatori abil.

Tehete

Ulesannetes;
5) kasutab kalkulaatorit;

MURRUD. PROTSENT Protsent. 1) teab protsendi praktilist Eesti keel
Sajandikosade markimise kolm tahendust; Vene keel
moodust: kiimnendmurruna, hariliku 2) teisendab hariliku LoodusOpetus
murruna, protsendina. murru kiimnendmurruks ja Kasit6o ja
Protsentide vordlemine. Hariliku murru | vastupidi; ko_dundu~s
teisendamine kiimnendmurruks ja 3) korrutab ja jagab In_lmeseopetus
vastupidi. Loplik ja I6pmatu kiimnendmurdu Ajalugu
kiimnendmurd. Kimnendmurru kahekohalise

korrutamine ja jagamine kahekohalise | arvuga; Teabekeskkond

arvuga. Protsendi véljendamine 4) véljendab protsente ja meediakasutus
kimnendmurruna ning kiimnendmurdudena ja Vaartused ja

kiimnendmurdude véljendamine vastupidi; k&lblus

protsendina. Protsendi leidmine arvust. | 5) leiab protsenti arvust ja | Kodanikualgatus

Arvu leidmine protsendi jargi. arvu protsendi jargi; ja ettevotlikkus

SUURUSED 1) teab dpitud maodtuhikuid| Teabekeskkond | Eesti keel
Pikkusihikud: kilomeeter, meeter, janendevahelisi seoseid; | ja meediakasutus | Vene keel

detsimeeter, sentimeeter, millimeeter;
Pindalatihikud: ruutmillimeeter,
ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter,
ruutmeeter, ruutkilomeeter, aar, hektar;
Raskusuhikud: tonn, tsentner,
kilogramm, gramm;

Mahutihikud: liiter, detsiliiter,
milliliiter;

Ajalihikud: sajand, aasta, kuu, nadal,
60paev, tund, minut, sekund;
Rahatihikud: euro, sent;
Ruumalaiihikud:

kuupsentimeeter (cm3),
kuupdetsimeeter (dm3), kuupmeeter
(m3); Ruumalathikute teisendamine
naaberuhikuteks. Nimega arvude
liitmine, lahutamine Nimega arvude
korrutamine ja jagamine nii the- kui
kahekohalise arvuga.

2) liidab, lahutab; korrutab
ja jagab nimega arve
kahekohalise arvuga
(teisendamisega);

Tehnoloogia ja
innovatsioon
tervis ja ohutus

Inimesedpetus

GEOMEETRIA

Ruumala arvutamise valem (V =a - a -
a,V=ab-c).

Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine
(ruumala arvutamine elulise materjali
varal). Ring, sektor.

1) arvutab ruudu ja
ristkiliku imbermdddu
ning pindala;

2) arvutab kuubi ja
risttahuka ruumala kas
mdotmisel saadud voi

Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus
Teabekeskkond
ja meediakasutus

Eesti keel
Vene keel
Kunstidpetus
TG0 -ja
tehnoloogiadpe
tus

Ring-, tulp- ja joondiagrammide etteantud andmete jdrgi; LoodusOpetus
tundmine, eristamine ja lugemine. 3) loeb ring-, tulp- ja

joondiagramme;
PROBLEEMIDE LAHENDAMINE | 1) lahendab Elukestev Ope ja | Eesti keel
Lihtulesanded: thetehtelised probleemsituatsioonide karjaéari Vene keel
tekstiilesanded ruumala, pindala, pdhjal kuni kolmetehtelisi | kujundamine Loodusdpetus

Umbermd@ddu, aritmeetilise keskmise ja
protsendi leidmiseks. Liitiilesanded:

tekstiilesandeid.

Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus




kolme- ja neljatehteliste tekstlilesannete
koostamine ja lahendamine.

Teabekeskkond
ja meediakasutus




