LIHTSUSTATUD OPPE KUNSTI AINEKAVA

1. Oppe- ja kasvatus eesmiirgid:
Kunstiopetusega taotletakse, et pdhikooli dpilane:

1) suudab luua erinevaid kunstitdid, kasutades dpitud teadmisi ja oskusi, tunneb rddmu kunstist
ja sellega tegelemisest;

2) kasutab to6vahendeid ja materjale sihipéraselt, ohutult ja sddstvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega;

4) kirjeldab  kunstitoid ning viljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades

(kunsti)oskussdnavara; vairtustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;
5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, véirtustab enda ja teiste inimeste
loomingut.

2. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (1.-2. klass)

1.-2. klassis on kunstiopetuse peamine roll olla siduvaks dppeaineks, kinnistada kéelise tegevuse ja
eri meelte kaudu teistes dppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi. Opetusega taotletakse, et dpilane
tahab ja julgeb end loominguliselt viljendada. Juhtiv meel on selles vanuses taju. Opilane tiidab
tilesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise
korralduse jéargi. Erinevate vahendite kasutamise ja naitlikustamise kaudu kujuneb Opilastel vaatlus-
ja vordlemisoskus, areneb tihelepanu, niigemis-, kompimis- ja ruumitaju ning motoorika. Opitakse
koikide meeltega tajuma objekte ja Kujutisi enda timber, Opitakse eristama vérvusi ja erinevaid
materjale. Motoorika arengut toetavad vOimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise,
rebimise, 1dikamise, liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused. T66 kdigus areneb Opilaste
kone (kuulamine, suuliste lithikorralduste tditmine, suuline véljendusoskus), kuna opilane saadab
oma tegevust kdnega. Opitakse tdStama grupis ning jagama iihiskasutuses olevaid tddvahendeid.
Opetaja suunamisel dpitakse valima eesmirgist lihtuvaid todvahendeid ja -votteid; kujunevad
korraharjumused ja oskused ning piisivus oma t66 16pule viimiseks.

1. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Libivad teemad | Léiming
KUJUTAMIS-JA 1) joonistab $ablooni voi Keskkond ja Loodus6petus
VORMIOPETUS orientiiri abil lihtsamaid jatkusuutlik Eesti keel
Objekti kujutamine Sablooni voi | kujundeid, vajaduse korral areng Matemaatika
orientiiride abil (vaatlus- ja Opetaja abiga; Viirtused ja

vordlusoskuse, koordinatsiooni | 2) eristab naidistelt nelja kolblus

arendamine). aastaaega ja suudab neid to0s

Portree ja miimika (oma pere ja | kujutada &pitu piires;

soprade kujutamine, erinevate 3) tunneb dra ja kasutab dpetaja

emotsioonide valjendamine juhendamisel erinevaid materjale

t60s). ja vahendeid (nt paber,

Modelleerimine ja erinevad | varvipliiatsid, viltplitatsid,

materjal 'd_ (V_00| Imine ja guasid, plastiliin, savi, looduslik

modelleerimine erinevatest materjal, voolimisalus, joonlaud

materjalidest, sh jadkmaterjalid). jms).

Keskkond ja selle kujutamine

(looduskeskkond ja aastaajad).

DISAIN 1) tdidab kunstidpetuse Keskkond ja Matemaatika
Ruumikujundus (klassi iilesandeid koostegevuses, sadstev areng Muusika
kaunistamine téhtpdevadeks, eeskuju ja niidise jirgi; Kodanikualgatus | Eesti keel




koostodoskuste arendamine) 2) moodustab tihtedest ja ettevotlikkus | Loodusdpetus
Kunstnik ja kujunduskunst mustreid orientiiride abil;
raamatuillustratsioonide, 3) rebib sirgjooneliselt, 15ikab
(raamatuillustratsioonide, silma jérgi ning sirgjoonelist
kunstitoode vaatlus ja analiiiis, kontuuri modda paberitiikke ja
kujundusniiteid ldhitimbrusest). | ribasid, vajaduse korral abi
Kirjakunst (tahemustrid ja tdht, | kasutades;
kui mustrielement ). 4) voolib rullimise, veeretamise
ja lamendamise teel lihtsamaid
kujundeid ja esemeid, vajaduse
korral dpetaja abiga.
VARVUS-JA 1) tunneb &ra ja nimetab Tervis ja ohutus | Eesti keel
KOMPOSITSIOONIOPETUS | §pitud virvusi; Keskkonna ja Loodusdpetus
Pohivirvid ja nende segamisel 2) helestab virve; jatkusuutlik
saadud II astme vérvid (t66d 3) kujundab mustrit orientiiride | areng
piiratud vérvide arvuga). abil:
Virvide helestamine ja 4) liimib liimipulgaga paberit,
tumestamine (loodus- ja vajaduse korral abi kasutades.
pildivaatlused, tajukujutluste
arendamine, ldhiiimbruse
vérvitoonide leidmine ja
nimetamine).
Riitm ja liikumine (erinevate
mustrite kujundamine,
mangulised riitmiharjutused).
VESTLUSED KUNSTIDEST | Opilane: Kultuuriline Eesti keel
Kunsti té6vahendid ja nende 1) hoolitseb dpetaja identiteet Inimesedpetus
korrashoid (pintslite jt vahendite | juhendamisel oma téokoha ja Viirtused ja
Oige hoidmine, kasutamine ja dppevahendite korrasoleku eest; | kolblus
puhastamine, turvalisus). 2) osaleb riihmatdds ja Opetaja
Kustide seosed (maalikunst, suunamisel oskab arvestada
tantsukunst, teatrikunst jne ning | kaaslasega.
siizeemingud rithmas).
2. klassi ainekava
Oppesisu Opitulemused Labivad teemad | Léiming
KUJUTAMIS-JA Opilane: Keskkond ja Loodusdpetus
VORMIOPETUS 1) kujutab kdrvuti asetsevaid jatkusuutlik Eesti keel
Objekti kujutamine Sablooni | sarnaseid figuure vidiksemana ja areng Tehnoloogia

v0i orientiiride abil (vaatlus-
ja vordlusoskuse,
koordinatsiooni
arendamine).

Portree ja miimika (oma

suuremana, vajaduse korral
suunamisel voi ndidise abil;

2) joonistab vabalt vdi Sablooni abil
kujundeid, 16ikab neid vilja, liimib ja
tdiendab neid, vajaduse korral abiga;

pere ja soprade kujutamine,
erinevate emotsioonide
viljendamine t&0s).
Modelleerimine ja erinevad
materjalid (voolimine ja
modelleerimine erinevatest
materjalidest, sh
jéakmaterjalid).

Keskkond ja selle
kujutamine
(looduskeskkond ja

3) tunneb dra, nimetab ja oskab
Opetaja juhendamisel kasutada
erinevaid materjale (paber, kartong,
plastiliin, savi, looduslik materjal jms)
4) kasutab omandatud
voolimisvdtteid (veeretamine,
rullimine, lamendamine, venitamine,
pigistamine jms), vajaduse korral
abiga.

Tehnoloogia ja
innovatsioon




aastaajad, kodukoht).

Kunsti toévahendid ja nende
korrashoid (pintslite jt
vahendite dige hoidmine,
kasutamine ja puhastamine,
turvalisus).

Kustide seosed (maalikunst,
tantsukunst, teatrikunst jne
ning stizeeméngud riihmas).

korrasoleku eest;

2) tdidab kunstidpetuse iilesandeid
koostegevuses suulise juhendamise
jargi vastavalt oma voimetele ja
omandatud oskustele, vajaduse korral
eeskuju ja ndidist kasutades, aga
voimalikult palju loomingulist
iseseisvust sdilitades.

DISAIN 1) tiidab kunstidpetuse iilesandeid | Keskkond ja Matemaatika
Ruumikujundus (klassi koostegevuses, eeskuju ja ndidise sddstev areng Muusika
kaunistamine tdhtpdevadeks, | jirgi; Viirtused ja Eesti keel
koostddoskuste arendamine) | 2) leiab paberilehel ja pildipinnal kolblus

Kunstnik ja kujunduskunst | otsitava objekti/detaili,

raamatuillustratsioonide, | 3) vardleb 2-3 tajutava tunnuse (nt

(raamatuillustratsioonide, | virvus, kuju, suurus) alusel niidiseid

kunstitoode vaatlus ja ja valminud kujutisi dpetaja

analiilis, kujundusnéiteid suunamisel:

lahitimbrusest). o 4) kasutab joonlauda sirgjoone

Kirjakunst (tdhemustrid ja | {5mbamiseks.

taht, kui mustrielement ).

VARVUS-JA ; 1) tunneb #ra ja nimetab dpitud Tervis ja ohutus | Eesti keel
KOMPOSITSIOONIOPE | virvusi; Keskkonna ja | Kisitoo ja
TUS 2) helestab ja tumendab virve; jatkusuutlik too0petus
Pohivérvid ja nende 3) kujundab mustrit orientiiride abil); | areng

segamisel saadud Il astme | 4) jirgib jSukohast mustri riitmi.

varvid (t66d piiratud varvide

arvuga).

Virvide helestamine ja

tumestamine (loodus- ja

pildivaatlused, tajukujutluste

arendamine, ldhitimbruse

vérvitoonide leidmine ja

nimetamine).

Riitm ja liikumine (erinevate

mustrite kujundamine,

méngulised

riitmiharjutused).

VESTLUSED 1) hoolitseb dpetaja juhendamisel Kultuuriline Ajalugu
KUNSTIDEST oma todkoha ja dppevahendite identiteet Eesti keel

3. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (3.-5. klass)

3.-5. klassi opilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid eri pdhimotete jirgi
{thendama ja esemete eri tunnuseid iiksteisest eristama, neid kunstitéddes kujutama. Opilaste taju ja
peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad toovotted — detailsemad
joonistused, voolimistodd, 16ikamine kédéride ja/voi paberinoaga, virvide segamine maalimisel jms.
Uhistegevuses rakendavad Opilased Opetaja suunamisel omandatud dpioskusi, vajades seejuures
pidevat meelde tuletamist ja kordamist. Jarjepideva Opetuse tulemusena Opitakse oma tegevust
kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel omandatakse esmased digivahendite kasutamise
oskused. Opitakse kirjeldama oma todprotsessi, vidrtustama oma ja kaaslaste tdid ning erinevaid
lahendusi. Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi omadusi oma emotsioonide

kujutamisel.




3. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Libivad teemad | Léiming
KUJUTAMIS-JA 1) kujutab elusolendeid ja | Keskkond ja Loodusopetus
VORMIOPETUS eluta objekte neile jatkusuutlik Eesti keel
Inimese kujutamine paigal ja iseloomulikul viisil; areng Tehnoloogia
litkkumises (ndidismudelite ja 2) mirkab Spetaja uunamisel | Teabekeskkond

skeemjooniste kasutamine). esemete ja figuuride detaile, | ja

Loomade ja elusolendite kujutamine
(iseloomuliku asendi, karvkatte,
pinnafaktuuri jne kujutamine,
kompimismeele arendamine).
Modelleerimine ja erinevad
materjalid (modelleerimine
looduslikust- ja tehismaterjalist,
voltimine).

Keskkond ja selle kujutamine
(erinevad keskkonnad ja
looduskaitse).

Kujutamine tasapinnal ja ruumis
(erinevate tehnikate kasutamine).

tdiendab vajaduse korral oma
t60d;

3) oskab dpetaja
juhendamisel materjalist
lahtuvalt kasutada sobivaid
toovahendeid ja toovotteid
(paberi rebimine, 16ikamine ja
voltimine; guasside,
akvarellide, pastellide, kriitide
jm joonistusvahendite
kasutamine; savi voi
plastiliini voolimine eri
votetega).

meediakasutus

TEMAATILINE
JOONISTAMINE JA DISAIN
Ruumikujundus (klassi- voi
kooliruumi kaunistamine ja t66
planeerimine).

1) kasutab ohutult
toovahendeid ja materjale;

2) kujutab visuaalselt dpetaja
suunamisel kujutatu

Keskkond ja
sddstev areng
Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus

Matemaatika

Kunstnik ja kujunduskunst pohilisi tunnuseid (vdiksem- Muusika
(kunstniku elukutse ja tahtsus ldbi | suurem, paksem-peenem, Loodusdpetus
ajaloo). pikem-lithem jne) ja opitud

Praktiline disain (karbi, ménguasja | ruumisuhteid pildil (kdrval,

vms meisterdamine paberist voi tilal, all jne).

jadkmaterjalist).

VARVITEADUS JA 1) tdiiendab mustri ritmi; Tervis ja ohutus | Loodusdpetus
PERSPEKTIIVOPETUS 2) valmistab juhendamisel Eesti keel
Pohivirvid ja nende segamine téhtpéevalisi ruumikaunistusi;

varviringi alusel (iilesanded piiratud | 3) viib alustatud t66

vérvide arvuga). 15pule;

Virvisiimboolika. 4) korrastab oma tookoha.

Piiratud ja piiramata pind (mdisted:

piiratud ja piiramata pind, objekti ja

tausta seos).

Perspektiiviopetus (objekti

kujutamine ees, taga ja keskel,

elemendi esiletdst suuruse ja varvi

abil).

VESTLUSED KUNSTIDEST 1) tdidab kunstidpetuse Kultuuriline Eesti keel
(SKULPTUUR, MAAL, iilesandeid eeskuju, niidise ja | identiteet Inimesedpetus
GRAAFIKA) omandatud oskuste piires Viirtused ja

Kunstiteostes peituvad lood ja suulise korralduse jérgi; kolblus

meeleolud.

Tuntumad siimbolid kunstis.
Kristus.

Rahvakunst ja selle
(rahvakunstielementide kasutamine
kaasajal, ribaornamendi
kujundamine).

teab erinevaid kunsti
véljendusvdimalusi Opetaja
suunamisel.




4. klassi ainekava

liikkumises (nédidismudelite ja
skeemjooniste kasutamine)
Loomade ja elusolendite
kujutamine (iseloomuliku asendi,
karvkatte, pinnafaktuuri jne
kujutamine.

Kirjutatud pilt t66 on seotud
elusolendite kujutamisega
kujutamine (erinevad keskkonnad
ja looduskaitse).

viljendab kujutatava ja ka enda

emotsioone;

2) mirkab esemete ja figuuride
detaile, tdiendab kujutist;

3) vidrtustab elusloodust;

4) kasutab t66s erinevaid
materjale, sh taaskasutatavaid

materjale.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Oppesisu Opitulemused Libivad teemad | Léiming
KUJUTAMIS-JA 1) kujutab inimeste, esemete ja| Keskkond ja LoodusGpetus
VORMIOPETUS loodusobjektide peamisi jatkusuutlik Eesti keel
Inimese kujutamine paigal ja iseloomulikke tunnuseid, areng Tehnoloogia

TEMAATILINE 1) kasutab tods erinevaid Keskkond ja Matemaatika
JOONISTAMINE JA DISAIN | materjale, sh taaskasutatavaid | sddstev areng Muusika
Stizee pildid. materjale; Kodanikualgatus | LoodusopetusE
Ruumikujundus. 2) mdistab toovahendite ja ettevotlikkus | esti keel:
Disain igapéevacelus. sadstliku kasutamise vajalikkust
ja oskab seda juhendamisel
rakendada;
3) kasutab vdimaluse korral
erinevaid digivahendeid.
VARVITEADUS~ JA 1) segab pohivirvidest I Tervis ja ohutus | Loodusdpetus
PERSPEKTIIVOPETUS astme vérvid (virvuste tabeli Eesti keel
PShivérvid ja nende segamine eeskujul);
vérviringi alusel (iilesanded 2) kirjeldab tooprotsessi, enda
piiratud vérvide ja kaaslaste toid, vdartustab
arvuga).Virvisiimboolika. erinevaid lahendusi, vajaduse
MGEIQOIU Véiljendamine varvide korral apetaja abiga‘
abil. Uhe vérvi erinevad varjundid.
Piiratud ja piiramata pind
(mdisted: piiratud ja piiramata
pind).
Objekti kujutamine ees, taga ja
keskel, elemendi esiletost suuruse
ja vérvi abil.
VESTLUSED KUNSTIDEST e . Kultuuriline Ajalugu
(SKULPTUUR, MAAL, 1)h lefb Of.etf”a S“‘t‘%aT'se' identiteet Eesti keel
GRAAFIKA) ranvarunstl S1ementiaete 1 viirtused ja
. o erinevaid kasutusvoimalusi; N
Erinevad kunstiliigid (maal, 2 virtustab kunstiloomingut kdlblus
skulptuur, arhitektuur, teatrikunst). | : . i ng )
Kunstide seosed (rollimngud, ja h0|dup selle"kahj"ustamlsest,
kostiitimid, kujundused). 3) kqumstab tiihjcpaevadeks
Tutvumine kunstipirandi ja rutdm, osa}leb iihise keskkonna
ténapdeva kunstiga. kujundamisel.
5. klassi ainekava
Oppesisu Opitulemused Libivad teemad | Loiming
KUJUTAMIS-JA 1) sooritab lihtsamaid Tehnoloogia ja | Kehaline
VORMIOPETUS toovotteid videojuhendite innovatsioon kasvatus
Lugude ja sdnumite edastamise jérgi; Tervis ja ohutus | Eesti keel




votted ning vahendid 14bi aegade.
Elusolendite kujutamine
(iseloomuliku asendi, karvkatte,
pinnafaktuuri jne kujutamine,
kompimismeele arendamine).
Piltjutustuse koostamine. Keskkond
ja selle kujutamine, vaatluse jargi.

2) kujutab inimest ja muid
elusolendeid liikumises;

3) kombineerib detailidest
lihtsamaid figuure néidise
jargi.

Matemaatika

1) kasutab suunamisel Keskkond ja Loodusdpetus
Ig('\)/lr\ﬁglALl\I/l’\:l\ElE JADISAN | Opitud tehnikaid kunstitgide | sistey areng | Eesti keel
L loomisel ja ldhilimbruse Muusika
Tarbevorm igapievaste esemete kujundamisel (stend
valimus ja otstarve. klassiruum, oma tub,a,
Kunstnl.k Ja kUJundu.SkU.!’]St s paeviku kaaned jne);
(kunstniku elukutse ja tdhtsus 14bi ~ .
ajaloo) 2) vordleb enda ja
jaloo). - . kaaslaste toid:
Praktiline disain (karbi, mdnguasja - :
: . A 3) leiab peamised
vms meisterdamine paberist voi L
o tegelased/objektid, toob
jadkmaterjalist). - A .
esile sarnasusi ja erinevusi.
VARVITEADUS JA 1) viljendab kunstitoddes Tervis ja ohutus | Muusika
PERSPEKTIIVOPETUS erinevaid emotsioone, kasutab | Keskkond ja Eesti keel
Virvisiimboolika. Meeleolu selleks virve; jatkusuutlik
Véiljendamine varvide abil. Uhe 2) eristab kiilmi ja Sooje areng
Vi_i_rVi erir'leva_l_d Varjund_id. | vérvusi, oskab juhendamisel
Piiratud ja piiramata pind, objekti ja | toone helestada ja tumestada;
tausta seos. _ _ 3) tdstab oma toddes esile ja
Objekti kujutamine ees, taga ja vordleb kujutatud tegelasi ja
keskel, elemendi esiletost suuruse ja | phjekte suuruse, asukoha ning
varvi abil. viirvivaliku abil, vajaduse
korral suunamisel;
4) viljendab osalise
kattumise abil esemete ja
figuuride paiknemist iiksteise
suhtes ees- ja tagapool,
keskel.
VESTLUSED KUNSTIDEST 1) osaleb vestlustes kultuuri ja Ajalugu
(SKULPTUUR, MAAL, kunsti teemadel; Eesti keel
GRAAFIKA) 2) leiab dpetaja suunamisel Kultuuriline
Erinevad kunstiliigid (maal, rahvakunsti elementidele identiteet
skulptuur, arhitektuur, teatrikunst). | erinevaid kasutusvdimalusi; | Teabekeskkond

Kunstide seosed (rolliméngud,
kostiitimid, kujundused). Tutvumine
kunstipdrandi ja tinapdeva kunstiga.

3)viljendab end erinevate
kunstiliste viljendusvahendite
kaudu.

ja meediakasutus

4. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (6.-7. klass)

6.—7. klassi Opilased suudavad meelde jétta lihtsamate toovotete ja nende kasutamise jirjekorda.
Opilased dpivad todprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline vdiks olla
planeeritava t66 tulemus. To6de valmimisel kommenteerivad dpilased oma tdid ja annavad neile
hinnangu. Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jargides proportsioone.
Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimétteid ning neid oma t66s kasutama. Opetaja
suunamisel kasutatakse omandatuid moisteid, vesteldes lihtsamatel kunstiga seotud teemadel.
Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi,

sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.




6. klassi ainekava

Oppesisu

Opitulemused

Labivad teemad

Loiming

DEKORATIIVNE
JOONISTAMINE
Joonistamine, maalimine,
voolimine, modelleerimine,
rebimine, kleepimine,
voltimine paberist jne.
Vaatlus- ja vordlusoskuse
ning kone arendamine.
Motoorika ja kompimistaju
arendamine

1) kasutab to6vahendeid ja
-materjale tehnoloogiliselt digesti,
otstarbekalt ja sdastvalt, kasutab
juhendamisel digivahendeid;

2) kasutab juhendamisel lihtsamaid
kujunduspShimdtteid erinevate
graafilise disainiga seotud todde
(logod, pakendid, nimed jms)
loomisel,

3) arendab motoorseid oskusi ja
kompositsioonitunnet;

4) arendab visuaal-ruumilist taju ja
sensomotoorset koordinatsiooni.

Tehnoloogia ja
innovatsioon
Tehnoloogia ja
innovatsioon

Matemaatika
Loodusopetus
Eesti keel

JOONISTAMINE

1) viljendab kujutatava suuruse

Elukestev ope ja

Matemaatika

LOODUSEST muutumise abil selle paiknemist karjddriarendus | Loodusdpetus
Kujutamine ja kujundamine | pildiruumis ees- ja tagapool; Keskkond ja Eesti keel
ruumis ja tasapinnal. 2) to6tab lihtsama videojuhendi jargi | jdtkusuutlik Muusika
Tostmine oma tdddes ja pildistab oma todetappe ja/voi areng
tegelaste ja objektide esile | valmis tood;
suuruse, asukoha ja vérvi | 3) joonistab natuurist (elus ja eluta
valiku abil. objektide ruumiline kujutab,
Foto. paiknemine pildiruumis ja

suurussuhted).
TEMAATILINE 1) planeerib juhendamisel etteantud | Keskkond ja Matemaatika
JOONISTAMINE tooiilesande protsessi ja teeb kavandi | sddstev areng Loodusdpetus
Siizee pilt. jérgi valmis to6 kas individuaalselt | Védrtused ja Eesti keel
Perspektiivse kujutamise voi grupitdona, voimaluse korral kdlblus Muusika
algvotete tundmine. projektioppe raames;
Inimese kujutamine paigal | 2) arvestab juhendamisel ja niidise
(inimese propotsioonid ja abil inimese tdisfiguuri kujutamisel
emotsioonid). pea suurust ja jalgade pikkust terve

kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel

silmade asukohta;

3) kujutab ja annab kuju ruumis ja

tasapinnal.
VARVITEADUS 1) eristab vérvide toone, teab, kuidas Tervis ja ohutus Loodusf)petus
Virviteaduse alused. valida erinevate t6dde jaoks dige virv Eesti keel
Virve kombineerimine. ja toon, segab virve;

2) kujutab temaatilistes toodes

varvide abil tegevuse aega ja kohta.
VESTLUSED 1) tunneb ja oskab kasutada opitud Kultuuriline Ajalugu
KUNSTIDEST kunstialaseid mdisteid (skulptuur, identiteet Eesti keel
(SKULPTUUR, MAAL, maal, graafika jms);
GRAAFIKA) 2) viirtustab kunsti enda isikupira ja
Tutvumine Eesti kunstnike | emotsioonide viljendusvahendina,
Ja skulptorite loominguga. | viirtustab ka teiste loomingut.
Savi skulptuur.

7. klassi ainekava
Oppesisu Opitulemused Libivad teemad | Léiming
DEKORATIIVNE 1) leiab vaatluse ja Tehnoloogia ja | Matemaatika

JOONISTAMINE Modelleerimine innovatsioon Eesti keel




ja erinevad materjalid (erinevatest | vordlemise teel kujutatava Kultuuriline Inimesedpetus
materjalidest olulisi tunnuseid ning identiteet
ruumikujunduselementide véljendab neid temaatilistes
meisterdamine, keraamika). toodes;
Ruumikujundus (sise- ja 2) oskab juhendamisel
vélisruumide kujundus). kasutada to0s tihe-punkti-
Kirjakunst (reklaamkirjade vaatlus | perspektiivi;
Ja analiis). 3) kasutab digivahendeid ja
Praktiline disain (pakendi digikeskkondi, vajaduse
kujundus).Erinevad kunstiliigid ja korral abiga.
nende seosed. Rahvakunst ja selle
areng (rahvakunsti areng ja
kasutamine kaasajal, rahvakunsti
parandi hoidmine).
JOONISTAMINE LOODUSEST | 1) mirkab ja kirjeldab Elukestev dpe ja | Loodusopetus
Inimese kujutamine paigal ja kujunduselemente karjddriarendus | Eesti keel
liikumises (inimese proportsioonid | {imbritsevas keskkonnas. Muusika
ja emotsioonide edastamine). 2) leiab vaatluse ja
Natuurist joonistamine (elus ja eluta | vgrdlemise teel inimese
objektide ruumiline kujutamine, olulisi tunnuseid (keskkond,
paiknemine pildiruumis ja riietus, toovahendid) ning
suurussuhted). viljendab neid temaatilistes
toodes.
TEMAATILINE 1) modistab originaali, Keskkond ja Matemaatika

JOONISTAMINE

Looming ja autorlus (originaal,
reproduktsioon, koopia).

Maal (maalimine spontaanselt ja
kavandi alusel).

Riitm ja liikkumine (siimmeetria ja
asiimmeetria).

reproduktsiooni ja voltsingu
olemust.

sddstev areng

Eesti keel
Muusika

VARVITEADUS

PGShivérvid ja vastandvérvid
(vastandvirvide segamine varviringi
alusel, iihe vérvi erinevad toonid).
Virvide helestamine ja tumestamine
(lihe varvitooni erinevad
heletumedusastmed, soe ja kiilm
koloriit). Virvide suhe ruumis

1) oskab segada ja kasutab
maalimisel virvide erinevaid
toone.

Tervis ja ohutus

Loodusopetus
Eesti keel

KOLLAAZ 1) oskab juhendamisel Keskkond ja Matemaatika
Tutvumine "Kollaazi" kombineerida omavahel jatkusuutlik Inimesedpetus
kontseptsiooniga. erinevaid materjale, sh areng Eesti keel
KollaaZzi tegemine. Segatehnikad kollaazina.
VESTLUSED KUNSTIDEST 1) tunneb ja liigitab Matemaatika
(SKU LPTUUR, MAAL, vaadeldud kunstitoid Eesti keel
GRAAFIKA, ARHITEKTUUR) (skulptuur, maal, arhitektuur, Ajalugu
" Arhitektuuri" moiste tundmine. graafika); Muusika
Arheetiliste mélestiste vordlus. 2) moistab Originaali,
Aplikatsioon. reproduktsiooni ja voltsingu

olemust (sh digikunstis) ning

autoridiguste olemust ja

tdhendust;

3) mirkab pildielemente Kultuuriline

keskkonnas. identiteet




5. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (8.-9. klass)

8.-9. klassi Opilased todtavad nii iseseisvalt kui ka riihmas, rakendavad Opetaja juhendamisel
eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades sobivaid téovahendeid ja -
votteid. Siiveneb oskus ise oma t66d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata. Opitakse
leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet viahemolulisest. Kujuneb oskus
kéituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fiitisilistes keskkondades, arvestada iihiskondlike normide
ja riskidega. Opetusega taotletakse, et Opilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires
kunstiliselt viljendada. Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise

toetajast.

8. klassi ainekava

Dekupaaz. Mosaiik. Nuku
amulett.

2) oskab juhendamisel
loomeprotsessis omavahel
kombineerida erinevaid materjale ja
tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz,
installatsioon).

Oppesisu Opitulemused Libivad teemad | Loiming
DEKORATIIVNE 1) kavandab ja teostab suunamisel | Elukestev dpe ja | Eesti keel
JOONISTAMINE kunstitdo, valib selle valmistamiseks | karjééri Tehnoloogia
Aplikatsioon. Origami. sobivad materjalid ja todvahendid, kujundamine Loodusdpetus

TEMAATILINE
JOONISTAMINE
Umbrus: tinav, taludu jne
(maja vilisdetailid).
Realistlik maastikumaal,
veekogu.

Asjad: iseseisev
natutirmordi koostamine,
vaatluspunkti valik.
Inimene: inimene
perspektiivis, pea rakursis,
néo detailid. Meeleolu
viljendus poosiga.

1) suudab, vajaduse korral dpetaja
suunamisel, valida sobivaid
vahendeid oma loominguliste ideede
teostamiseks, soovitavalt ka
koolivilistes keskkondades;

2) leiab vaatluse ja vordlemise teel
inimese ndoilmeid ja emotsioone
kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning viljendab neid
temaatilistes toddes.

Keskkond ja
jatkusuutlik
areng

Matemaatika
Eesti keel
Loodusopetus

PILDILINE JA
RUUMILINE
VALJENDUS

Ruumi kolm mdddet.
Perspektiiv arhitektuuris.

1) kasutab juhendamisel
kahe-punkti-perspektiivi; joonistab
ruumi.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

Matemaatika

Geomeetriline kujund
siimbolina.
Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujundile.

disaini voimalusi (Kirjakunst,
ornament, logo, pakendidisain) nii
traditsiooniliste kui ka digitaalsete
vahenditega, ldhtudes kompositsiooni
pohialustest.

innovatsioon

VARVITEADUS 1) eristab ja kasutab Opetaja Viirtused ja Inimesedpetus
Virvikoloriit. suunamisel pildi maalimisel koloriiti, | kolblus Matemaatika
Vari. andmaks edasi pildil kujutatu Loodusdpetus
ohkkonda, oskab seda kirjeldada,
vajaduse korral abiga.
KOMPOSITSIOON 1) kasutab juhendamisel graafilise Tehnoloogia ja | Digipadevus

Matemaatika

KUNSTIKULTUUR
Eesti ja maailm.

Kaasaegse kunsti suunad ja
teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.

1) oskab tuua kaasaegse kunsti
néiteid.

2) leiab isikupéraseid
teostusvoimalusi.

3) tunneb erinevaid kultuurinihtusi ja

Kultuuriline
identiteet
Teabekeskkond
ja meediakasutus

Eesti keel
Digipadevus




Muuseumide, niituste ja
kunstisindmuste
kiilastamine

ja arutelud,
kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride
tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste séilitamine.
Kunst kui ithiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

kunstiliike: etenduskunst, tants ja
lilkumine, tarbekunst, animatsioon,
performance, installatsioon, tinava- ja
maastikukunst jne;

4) teeb omal valikul voi

Opetaja juhendamisel joukohase
pikkusega kirjaliku t66 voi esitluse
kunstiliigi voi kultuurindhtuse kohta
individuaalselt vai grupitdona.

9. klassi ainekava

Oppesisu Opitulemused Libivad teemad | Loiming
DEKORATIIVNE 1) kasutab opitud tehnikaid, Tervis ja ohutus | Loodusdpetus
JOONISTAMINE té6ovahendeid ja materjale, Inimesedpetus
Aplikatsioon. Puitehist6o. 2) jargib tervisekaitseja
Mosaiik. Keraamika. tooohutusndudeid;
Seinamaal. 3) kasutab &pitud kujutamise,
kujundamise ja esitlemise viise, sh
digivahendeid,
4) jargib autorikaitse reegleid;
5) on teadlik loomingulise tegevuse,
sh kunsti terapeutilisest toimest.
TEMAATILINE 1) teab ja kasutab suunamisel Keskkond ja Loodusdpetus
JOONISTAMINE peamisi kompositsiooni- ja jatkusuutlik Kodundus
Umbrus: realistlik proportsioonireegleid; areng Eesti keel
maastikumaal, veekogu. 2) oskab anda hinnangut enda ja
Asjad: iseseisev teiste loomingule ja seda pohjendada,
natiiiirmordi koostamine, vajaduse korral abiga;
vaatluspunkti valik. 3) oskab oma vdimete kohaselt
Inimene: Inimene _ kujutada inimest eri vanuses,
perspektiivis, pea rakursis, | meeleolus, asendis, tegevuses ja
néo detailid. Meeleolu keskkonnas,
véljendus poosiga. 4) oskab juhendamisel ka natuurist
joonistada (nt visandada).
PILDILINE JA 1) analiiiisib kunsti erinevaid Kodaniku algatus Loodusdpetu
RUUMILINE avaldumisvorme ja ettevotlikkus | Eesti keel
VALJENDUS . -
Graafika. Arhitektuur. 2) seostab kunste ja .kun§t|.te|ste
eluvaldkondadega ning ithiskonna
Skulptuur.
VARVITEADUS 1) eristab ja kasutab petaja Tehnoloogia ja | Loodusdpetus
Virvikoloriit. suunamisel pildi maalimisel koloriiti, | innovatsioon Digipiddevus
andmaks edasi pildil kujutatu
ohkkonda, oskab seda kirjeldada,
vajaduse korral abiga.
2) kaitub fuisilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades turvaliselt ja
eetiliselt, arvestab visuaalseid kujutisi
luues autorsusega.
KOMPOSITSIOON 1) kasutab juhendamisel Kodanikualgatus | Muusikadpetus

Geomeetria: kompositsiooni

rajamine geomeetrilistele

graafilise disaini vOimalusi nii
traditsiooniliste kui ka digitaalsete

ja ettevotlikkus




kujundile.

vahenditega, 1dhtudes kompositsiooni

Disain pdhialustest.

KUNSTIKULTUUR 1) kirjeldab kunstiteoseid dpitud Kultuuriline Loodusdpetus
Eesti ja maailm. teadmiste ja oskuste piires, pdhjendab | identiteet Eesti keel
Kaasaegse kunsti suunad ja | oma eelistusi ja arvamusi; Ajalugu

teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.
Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride
tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste sdilitamine.
Kunst kui iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

2) teadvustab kultuurindhtuste ja
erinevate kunstiliikidega seotud
voimalusi vaba aja sisukaks
veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;
3) analiiiisib kunsti erinevaid
avaldumisvorme (sh meedia ja
reklaam),

4) seostab kunste ja kunsti teiste
eluvaldkondadega ning iihiskonna
muutustega, vajaduse korral abiga.




